21000 ESTADISTICA |
Curso: 1.° Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6
Area: Estadistica e Investigacién Operativa

a

Departamento: Métodos Estadisticos
Duracién: _ 2° cuatrimestre

Horas Tedricas: 2 semanales Caracter: Troncal
Horas précticas: 30 Tipo: Tedrica y préctica
OBJETIVOS -

Que el ingeniero conozca los fundamentos de la Estadistica y del Célculo de Probabilidades
PROGRAMA

Tema 1: Introduccién : La Estadistica como’ Ciencia . Algunos problemas que resuelve la
Estadistica. El Método Estadistico. Notas sobre la historia de la Estadistica.

Tema 2: La Descripcién de Datos : Descripcién estadistica de una variable. Medidas carac-
teristicas de una distribucién. Descripcién conjunta de varias variables.

Tema 3: Modelos de distribucién de probabilidad: Probabilidad y sus propiedades. Variables
aleatorias. Modelos univariantes de distribucién de probabilidad. Distribuciones asociadas a
procesos de Bernoulli. Distribuciones asociadas a procesos de Poisson. La Distribucién Nor-
mal. Distribuciones asociadas a la Normal. Modelos Multivariantes.

Tema 4: Estimacién del modelo : Métodos de muestreo. La estimacién puntual. Propieda-
des de los estimadores. Estimadores de maxima verosimilitud. Estimacién por intervalos.

Tema 5: Diagnosis y critica del modelo : Contraste de Hip6tesis. Contrastes para una pobla-
cién. Contrastes de dos poblaciones. Contrastes sobre la distribucién. Contrastes de inde-
pendencia. Contrastes de Homogeneidad.

EVALUACION,

Existird un tnico examen en cada una de las convocatorias que comprenderd los aspectos
te6ricos y practicos. Se propondrd, ademds, la realizacién de algunos trabajos que comple-
ten la evaluacién. )

PROFESORES

MARIN VILLALBA, AMADOR N
MARIN VILLALBA, EMILIO L
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BIBLIOGRAFIA

PENA, D. (1993) : Estadistica. Modelos y Métodos. 1. Fundamentos . Alianza Editorial
Textos.

JHONSON,R.(1997): Probabilidad y Estadistica para Ingenieros. Prentice Hall.
AGUARON,]J. y Otros (1993): Simulacién. Servicio de Publicaciones U.Z.
HERNANDEZ,V. y Otros(1995): Estadistica I, Informatica de Gestién. UNED.
CUADRAS, C.M. (1990) : Problemas de Probabilidades y Estadistica. PPU.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Basicos del cdlculo

21002 ESTRUCTURA DE DATOS

Curso: 1. ‘ Créditos ECTS: 6,3 Créditos UZ: 7,5
Area: Lenguajes y Sistemas Informdticos

Departamento: Informética e Ingenierfa de Sistemas

Duracién: 2° cuatrimestre

Horas Tedricas: 3 semanales Cardcter: Troncal

Horas précticas: 30 Tipo: Tedrica y prictica
OBJETIVOS

El objetivo de la asignatura es que el alumno, con unos conocimientos basicos de algorit-
mica, profundice en su capacidad para resolver problemas, siguiendo una metodologia mds
formal y estructurada y utilizando técnicas de programacién y estructuras de datos mds ade-
cuadas. - ‘

Se trabaja en la idea de los Tipos Abstractos de Datos, mostrandose los més frecuentes en
las aplicaciones informdticas, y estudidndose sus aplicaciones y posibles implementaciones.

PROGRAMA

TEORIA .
Tema 1. Tipos Abstractos de Datos. Definicién, sintaxis y semantica. Especificaciones
ecuacionales.

Tema 2. Estructuras de datos lineales. Pilas, Colas, Listas.

Tema 3. Tipo tabla. Hashing. Implementacién

Tema 4. Arboles. Tipos de arboles. Recorridos y bisquedas.

Tema 5. Grafos. Definicién y algoritmos.

PRACTICAS :
A medida que se enriquecen Jos conocimientos sobre Ada, se realizan una serie de précticas
relacionadas con los temas explicados en teorfa.
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EVALUACION

Se realiza un examen final, al que se suma la nota correspondiente a las précticas realizadas
en laboratorio. i

PROFESORES

RIVERO GRACIA, ALEJANDRO ENRIQUE
URCELAY MARTINEZ DE ITURRATE, KARMELO

BIBLIOGRAFIA -

FRANCH GUTIERREZ, X.: Estructuras de Datos. Especificacién, Disefio e Implementa-

cién, Ed. Edicions UPC, 1994. . o
CAMPOS LACLAUSTRA, I.: Estructuras de Datos y Algoritmos, Prensas Universitarias de

Zaragoza, Coleccién Textos Docentes, 1995. _ .
M. B. FELDMAN, E.B. KOFFMAN: Ada 95 Problem Solving and Program Design,. Ed.

Addison Wesley. 1999 ;
BARNES,J.: PROGRAMMING IN ADA 95. Addison Wesley. 1999

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Se requiere conocimientos de programacién y la notacién algoritmica utilizada, y del len-
guaje de programacién Ada.

21005 FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DIGITALES

Curso: 1.2 Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6
Area: Tecnologfa Electrénica -

Departamento: Ingenierfa Electrénica y Comunicaciones

Duracién: 1° cuatrimestre
Horas Teéricas: 2,5 semanales
Horas précticas: 20 Tipo:

' Carécter: Troncal
Tedbrica y practica

OBJETIVOS

Introducir al alumno en el formalismo del dlgebra de Boole y sus aplicaciones. en operacio-
nes numéricas, sistemas de decisién 16gica y dlgebra de conmutadores. Descnbn.r y utilizar
los bloques bésicos de los sistemas digitales: sistemas combinacionales y secuenciales. Des-

cubrir las aplicaciones de los contadores. . .
Aplicacién de los conocimientos adquiridos en el disefio de memorias.de acceso directo,

arquitecturas con estructura de bus y mdquinas algoritmicas. *
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PROGRAMA

TEORIA
Tema 1- Algebra de Boole

Tema 3 - Cod1ﬁcac1on binaria. Codlgos detectores de error
Tema 4 - Elementos monoestables y biestables

Tema 5 - Sistemas secuenciales asincronos

Tema 6 - Sistemas secuenciales sincronos

Tema 7 - Contadores. Aplicaciones

Tema 8 - Memorias de acceso directo. Arquitecturas con estructura de bus y maqumas algo-
ritmicas

PRACTICAS

Las sesiones de practicas estardn dedicadas a la resolucién de problemas, en los que el alum-
no deba aplicar los conocimientos adquiridos en las clases tedricas.

EVALUACION

La evaluacion consistird en la suma ponderada de varias callﬁcac:lones
- Obtenidas a través de pruebas presenciales
- Control de practicas

PROFESORES ’

PLAZA GARCIA, INMACULADA

BIBLIOGRAFIA

- Tomds Polldn: "Electrénica Digital" - Prensas Universitarias de la Universidad de Zarago-
za.

- T.L. Floyd : "Fundamentos de Sistemas Digitales"- Ed. Prentice- Hall, 1992
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- —~Departantento Matemdética Aplicada———————-—>" "~~~

21006 ALGEBRA
Curso: 1.2 Créditos ECTS: 5
Area: " Matemdtica Aplicada  ~.

Créditos UZ: 6

Duracién: 1° cuatrimestre
Horas Tedricas: 2,5 semanales
Horas préacticas: 20

Carécter: Troncal
Tipo: Tedrica y préctica

OBJETIVOS - -

Proporcionar al alumno una formacién bésica en Algebra Lineal, haciendo especial énfasis
en sus aspectos précticos y aplicaciones.

PROGRAMA

TEORIA

Tema 1. Aigebra matricial. Sistemas de ecuaciones lineales.

Tema 2. Espacios vectoriales.

Tema 3. Aplicaciones lineales.

Tema 4. Diagonalizacién.

Tema 5. Productos escalares y ortogonalidad.

Tema 6. El problema de programacién lineal. El método del Simplex.

PRACTICAS
En estas sesiones se asientan los conceptos teéricos desarrollados, mediante la realizacién

en pizarra o con el uso de algtin paquete especifico de software, de diversos problemas que
presentan alguna caracteristica especial o dificultad afiadida, con respecto a los tratados en

las clases de teorfa.

EVALUACION

Se realizardn un examen de teorfa y otro de problemas. Para superar la asignatura se debe-
r4 obtener un minimo en cada prueba.

PROFESORES

GRACIA LOZANO, JOSE LUIS

BIBLIOGRAFIA

ANZOLA, M., CARUNCHO, J., PEREZ-CANALES, G., Problemas de Algebra, 1981.
LANG, S., Introduccién al Algebra Lineal. Addison-Wesley Iberoamericang, 1986.

MERINO, L., SANTOS, E., Algebra Lineal con Métodos Elementales, 1997.
SAINZ, M.A., SERAROLS, J.LL., PEREZ, A.M., Algebra, 1994.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Mateméticas de Bachillerato, en especial: Célculo matricial elemental.

. 21007 ANALISIS MATEMATICO .

Curso: 1.° Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6
Area: Matemdtica Aplicada .

Departamento: Matemaética Aplicada

Duracién: 1° cuatrimestre

Horas Tedricas: 2,5 semanales Cardcter: Troncal

Horas précticas: 20 , ‘ Tipo: Teérica y practica
OBJETIVOS

Proporcionar al alumno una formacién bésica en célculo para afrontar con €xito situaciones
y problemas tecnolégicos, asi como la suficiente destreza para su resolucién.

PROGRAMA

Tema 1. Conceptos bésicos de los espacios euclideos uno y n dimensional.
Tema 2. Funciones de varias variables.

Tema 3. Limites de funciones de una y varias variables.

Tema 4. Continuidad de funciones de una y varias variables.

Tema 5. Derivada de una funcién. Aplicaciones.

Tema 6. Célculo diferencial de funciones de varias variables.

Tema 7. Integral de Riemann. Aphcacmnes

Tema 8. Series.

PRACTICAS

En estas sesiones se asientan los conceptos tedricos desarrollados, mediante la realizacion
en pizarra o con el uso de alglin paquete especifico de software, de diversos problemas que
presentan alguna caracteristica especial o dificultad afiadida, con respecto a los tratados en
las clases de teorfa.

EVALUACION

Prueba final (75%)
Pricticas de laboratorio (25%)

PROFESORES

BELLA BELLA, JESUS
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BIBLIOGRAFIA

BURGOS, 1., Célculo Infinitesimal. McGraw-Hill, 1995.
KRASNOV, M., y otros, Mateméticas Superiores. Vol. I, Mir, 1990.

~———T=ARSON; R—HOSTETLER R-P--Célculo-y-Geometria Analitica. McGraw- H111 1995.

SALAS, S.L., HILL, E., Célculo. Reverté, 1994.
CONOCIMIENTOS PREVIOS

Matemiticas de Bachillerato, en especial: Conocimiento y operatoria con niimeros reales y
complejos. Cdlculo diferencial-de una variable.

21008 MATEMATICA DISCRETA

Curso: 1.° Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6
Area: Matemitica Aplicada

Departamento: Matematica Aplicada

Duracién: 2° cuatrimestre

Caricter: Troncal
Tipo: Teérica y préctica

Horas Tedricas: 2,5 semanales
Horas précticas: 20

OBJETIVOS

Presentar al alumno técnicas de razonamiento de tipo combinatorio y discreto, herramlentas
bésicas en el desarrollo de las ciencias de la Computacion.

PROGRAMA

Tema 1. Fundamentos de 16gica.

Tema 2. Principios fundamentales del conteo.

Tema 3. Aritmética entera y modular.

Tema 4. Recursividad. Ecuaciones en diferencias lineales.
Tema 5.Grafos.

Tema 6. Arboles, optimizacién y flujos.

PRACTICAS
Las practicas se realizarn mediante el uso de un lenguaje de programacion o de un paque-
te especifico de software. En estas sesiones se tratardn los siguientes temas:

- Aritmética entera.

- Congruencias. Introduccién a la criptograffa.

- Relaciones de recurrencia. N

- Grafos. Algunas aplicaciones. »
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EVALUACION

Prueba final (75%)

Précticas de laboratorio y trabajos (25%)

PROFESORES

GRACIA LOZANO, JOSE LUIS

BIBLIOGRAFIA

BIGGS, N.L., Matemitica Discreta. Vicens Vives, 1994.

BUJALANCE, E., BUJALANCE, J.A., COSTA. AF., MARTINEZ, E., Problemas de
Matematica Discreta. Sanz y Torres, 1993.

BUJALANCE, E., BUJALANCE, J.A., COSTA. AF., MARTINEZ, E., Elementos de
Matematica Discreta. Sanz y Torres, 1999.

. GRIMALDI, R.P,, Mateméticas Discretas y Combinatoria. Una Introduccién con Aphca—

ciones. Addison Wesley Longman, 1998.
LIPSCHUTZ, S., Matemética Discreta. Teorfa y 600 Problemas Resueltos. McGraw-Hill,.
1994, '

21009 METODOS NUMERICOS

Curso: 1.° Créditos ECTS: 5
Area: Matemdtica Aplicada
Departamento: Matemdtica Aplicada
Duracién: 2° cuatrimestre
Horas Tedricas: 2,5 semanales

Horas précticas: 20 : Tipo:

Créditos UZ: 6

-

Carécter: Troncal,
Tedrica y practica

OBJETIVOS

Que el ingeniero conozca los fundamentos y las posibilidades de aplicacion de los métodos
numéricos para la resolucién de problemas de indole técnica o tecnoldgica.

PROGRAMA

Tema 1. Introduccién al Analisis Numérico.

Tema 2. Resolucién de ecuaciones no lineales.

Tema 3. Problema de interpolacién.

Tema 4. Aproximacién por minimos cuadrados.

Tema 5. Derivacién e integracién numérica.

Tema 6. Métodos directos para la resolucién de sistemas lineales.

Tema 7. Métodos iterativos para la resolucién de sistemas lineales y no lineales.
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Tema 8. Calculo de valores y vectores propios.

PRACTICAS
Mediante el uso de un lenguaje de programacmn el alumno implementar4 en el ordenador

algunos de Jos métodos desarrollados én las clases de teorfa. Se hard hincapi€ en algunos

aspectos de los mismos, especialmente en los de caricter informdtico. En estas sesiones se
tratardn los s1crulentes temas:

- Aritmética del ordenador.

- Ecuaciones no lineales.

- Interpolacién.

- Integracién numérica.

- Algebra numérica matricial

EVALUACION

Prueba final (75%)
Practicas de laboratorio y trabajos (25%)

PROFESORES
GRACIA LOZANO, JOSE LUIS

BIBLIOGRAFIA

ATKINSON, K., Elementary Numerical Analy51s‘ John Wiley & Sons, Inc., 1993.
BURDEN, R.L., FAIRES, J.D., Analisis Numérico. International Thomson 1998.
GASCA, M., Calculo Numérico I. UN.E.D., 1991.

KIN_CAID D., CHENEY, W., Anilisis Numenco. Las Matematicas del Céleulo Cientifico.
Addlson-Wesley Iberoameﬁcana, 1994.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Haber cursado las asignaturas de Analisis Matemaético y Algebra de primer cuatrimestre.

~
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21012 PROGRAMACION I

Qurso: 1.° Créditos ECTS: 6,3
Area: __ _ Lenguajes y Sistemas Informdticos

Créditos UZ: 7.5

PRACTICAS

Departamento: Tnformaética ¢ Trigenieria de Sistemas

Duracién: 1° cuatrimestre

Horas Tedricas: 3 semanales Carécter: Troncal

Horas practicas: 30 Tipo: Tedrica y prictica

OBJETIVOS

La asignatura aporta los conocimientos necesarios para la construccidn de > programas capa-
ces de resolver problemas de mediana envergadura. El objetivo principal es aprender a ana-
lizar problemas y disefiar correctamente algoritmos, que puedan ser traducidos a un lengua—
Jje de programacién de alto nivel. Las practicas se realizan en Ada. '

PROGRAMA

Tema 0. Introduccién a la informatica y los ordenadores. Sistemas operativos y lenguajes de
programacion. Ciclo de vida de un programa.

Tema 1. Herramientas fundamentales de programacién. Tipos de datos. Expres1ones Sen-
tencias. Estructura de una algoritmo.

Tema 2. Secuencias. Criterios de finalizacién. Esquemas de recorrido y de bisqueda.

Tema 3. Subprogramas. Acciones y Funciones. Paso de pardmetros.

Tema 4. Constructores de tipos: tablas y tuplas. Recorridos v busquedas en tablas. Tablas de
caracteres. Algoritmos bésicos de ordenacidn.

Semanalmente se explican conceptos sobre manejo de ordenadores, y sobre traduccién de
las sentencias algoritmicas vistas en clase de teorfa al lenguaje Ada. Se plantean problemas
para los cuales debe hacerse el algoritmo y su correspondiente programa.

EVALUACION

El peso principal de la evaluaci6n recae en un examen final, al que se suman las notas de un
examen parcial que se realiza a medio cuatrimestre, y la nota de un proyecto que se debe
realizar durante el curso.

PROFESORES

LACUESTA GILABERTE, RAQUEL
URCELAY MARTINEZ DE ITURRATE, KARMELO
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BIBLIOGRAFIA

JOYANES: Fundamentos de programacién. Ed. McGrawHill.
CASTRO, J., CUCKER, F., MESSEGUER, RUBIO, A., SOLANO, VALLES, B.: Curso de

Programacion. Ed. McGrawHill 1992
M. B. FELDMAN, E.B. KOFFMAN: Ada 95 Problem Solving and Program Design,. Ed.
Addison Wesley. 1999

CONOCIMIENTOS PREVIOS

El alumno no tiene por qué ten&r ningiin conocimiento previo sobre informética o progra-
macién.

21015 ECONOMIA DE LA EMPRESA

Curso: 1° . Créditos ECTS: 5
Area: " Organizaci6n de Empresas
Departamento: Economia y Direccién de Empresas
Duracién: 1° cuatrimestre
Horas Teoéricas: 2,5 semanales
Horas précticas: 20 Tipo:

Créditos UZ: 6

Caracter: Troncal
Tedrica y prictica

OBJETIVOS

Introducir al alumno en el conocimiento de la empresa integrada dentro del sistema econé-
mico. Se plantean conceptos bésicos de empresas, presentdndose las distintas 4reas de la
misma.

PROGRAMA

TEORIA
BLOQUE 1: EL SISTEMA ECONOMICO
TEMA 1.- Introduccién a la Economia
TEMA 2.- El mercado: oferta y demanda
TEMA 3.- El sistema econémico y los agentes de la Economia
BLOQUE 2: FUNDAMENTOS DE LA EMPRESA
TEMA 4.- La empresa: concepto, tipos y su entorno
TEMA 5.- Creacién de empresas
BLOQUE 3: AREAS DE LA EMPRESA
TEMA 6.- Subsistema Directivo
TEMA 7.- Subsistema Econémico-Financiero
TEMA 8.- Subsistema Productivo .
TEMA 9.- Subsistema Comercial
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PRACTICAS
Sesiones quincenales de préicticas sobre las cuestiones y materias dadas

EVALUACION

Horas pricticas: 30 . Tipo:

Examen ﬁnrailide lé. Vasigglarfﬁra y realizacién positiva de las précticas
PROFESORES

Herndndez Trasobares, Alejandro

BIBLIOGRAFIA

MOCHON, F.: Economia: Teorfa y Politica. Madrid, Ed. Mc Graw Hill, 1993.

ALEGRE, L., BERNE, C. Y GALVE, C.: Fundamentos de economia de la empresa: pers-

pectiva funcional. Barcelona, Ed. Arjel Economia, 1995.
BUENQO, E., ET AL.: Economia de la Empresa. Analisis de las decisiones empresariéiés.
/Madrid, Ed. Pirdmide, 1994, ‘
PEREZ GOROSTEGUL. E.: Economfa de la enpresa: Introduccién. Madrid ,Ed. Centro de
Estudios Ramén Areces, 1996.

21024 TECNOLOGIA DE COMPUTADORES

Curso: 1.° Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6
Area: Arquitectura y Tecnologfa de Computadores
Departamento: ~Informdtica e Ingenieria de Sistemas

Duracién: 2° cuatrimestre
Horas Teéricas: 2 semanales

Cardcter: Obligatoria
Tedrica y practica

OBJETIVOS

Adquirir una visién clara del funcionamiento de los computadores, tanto en su organizacién
interna, como en su arquitectura a diferentes niveles. ’

Adquirir los conocimientos necesarios de c6mo se representa la informacién en los compu-
tadores, asf como las distintas operaciones aritméticas que se realizan, teniendo en cuenta
problemas como el desbordamiento y la precisién.

* Conocer parte de una Arquitectura comercial y su Organizacién. Desarrollar sencillos pro-

gramas codificados en lenguaje ensamblador para esa arquitectura.
Conocer bésicamente los diversos componentes que conforman un computador.

PROGRAMA

Tema 0 - Presentacion de la asignatura.
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Objetivos. Programa. Pricticas de laboratorio. Evaluacién. Bibliografia, etc.

Tema 1 - Funcionamiento del computador.
Revisién de algunos conceptos bésicos. Bases del funcionamiento del computador. Diagra-

————made bloquesT Uriidad Cenitral de Proceso. Memoria. Unidad E/S. Interconexién de unida-

des.

Tema 2 - Introduccién a la representacion de la informacién v a la

aritmética de computadores.

Tipos de datos, representacién de datos en el computador, aritmética, desbordamientos y
precision. =

Tema 3 - Arquitectura MIPS (Subconjunto).
Introduccién a la Arquitectura MIPS (subconjunto de instrucciones), mediante la codifica-
cién en lenguaje ensamblador de estructuras de datos y de control sencillas.

Tema 4 - Organizacién MIPS (Versién monociclo).
Organizacién de la mdquina MIPS versién monociclo.

Tema 5 - Descripcién tecnoldgica de un computador personal. : .
Breve descripcién de los diferentes elementos que conforman un computador. (Placa Base,
Procesador, etc.)

PRACTICAS

Realizar ejemplos y ejercicios que refuercen lo visto en teoria.

Conocer el simulador SPIM. Desarrollo de programas en lenguaje ensamblador de MIPS
utilizando este simulador. :

EVALUACION

Examen escrito, de cardcter principalmente préctico.
Evaluacién continuada de las précticas realizadas por los alumnos en el laboratorio.

PROFESORES

ALBIOL PEREZ, SERGIO
MARTINEZ DOMINGUEZ, FRANCISCO JOSE

BIBLIOGRAFIA

- Patterson, D. A.; Hennessy, J. L. Estructura y disefio de Computadores: Interficie circuite-

_ria/programacién. Vol. 1. Ed. Reverté, 2000

- Patterson, D. A.; Hennessy, J. L. Estructura y disefio de Computadores:, Interficie circuite-
ria/programacién. Vol. 3. Ed. Reverté, 2000 *

- Tanenbaum, A. Organizacién de computadoras: Un enfoque estructurado. Ed. Prentice
Hall, 2000
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- Stallings, W. Organizacién y arquitectura de computadores Disefio para optimizar presta—

ciones. Ed. Prentice Hall, 2000 CLASES PRACTICAS:

Como la ensefianza teérica de una lengua extranjera es absolutamente contraria a todos los
principios didécticos de esta materia, en un principio toda la asignatura va a ser préctica. Las
clases practlcas propiamente dicho se aprovecharan para ver materiales (textos, listenings)
y hacer actividades (expresién oral, ejercicios) adicionales. La asistencia a las clases practi-
cas es obligatoria. ~

CONOCIMIENTOS PREVIOS

3 ‘ Haber cursado la asignatura de Programacmn I

e DESCRIPTORES

Arquitectura y organizacién de un computador elemental.
Descripcion tecnoldgica de las unidades funcionales de un computador.

21031 INGLES

Curso: 1.° Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6
Area: Filologia Inglesa

Departamento: Filologfa Inglesa y Alemana

Duracién: 2° cuatrimestre

Horas Tedricas: 2,5 semanales Cardcter: Optativa

Horas précticas: 20 ' Tipo: Tedrica y prictica
OBJETIVOS

El objetivo de esta asignatura es que los alumnos sean capaces de entender textos auténticos

escritos y orales relacionados con la informdtica. También tendran que saber expresarse -

sobre los mismos temas tanto por escrito como oralmente. Ademds se tratardn las estructu-
ras sintécticas mds recurrentes en este tipo de lenguaje, asf como el vocabulario especifico.

PROGRAMA

Temas:
1. Computers in general (their use, configuration, etc.)
2. Input/output devices (symbols, keys, the mouse, monitors, printers, etc.)
3. Storage devices (Floppies, hard disks, etc.)
4. Software (System software, DOS commands, Graphical User Interface, word proces-
sors, spread sheets, databases, graphics, etc.)

Gramitica

The passive voice; relative clauses; infinitive versus -ing'; comparison; imperative; modal
verbs ('should’, ‘'must' and 'mustn't, alternative: 'ought to'); reference signals; linking devi-
ces; noun phrases; participle clauses; plural; 'going-to' future; sequencers; gerunds.

Aparte de estos bloques temdticos y gramaticales, se trabajaran las cuatro destrezas a través
de tareas relacionadas con los temas.
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EVALUACION

La evaluacién de la asignatura dependerd por una parte de una serie de pruebas realizadas a
lo largo del cuatrimestre, por otra parte de un examen oral hacia el final del curso, ademds
del examen final escrito. Se evaluardn por partes iguales la comprensién lectora, la com-
prensién oral, la expresién escrita, la expresion oral, el dominio de la gramdtica y el cono-
cimiento del vocabulario. Un punto sobre diez se reservard para evaluar la participacién (o
no participacién!) del estudiante en clase (tedrica y préctical).

PROFESORES
NEUMANN , CLAUS PETER
BIBLIOGRAFIA

Course book
Remacha Esteras, Santiago (1999). Infotech: English for Computer Users. 2nd edition.
Cambridge: Cambridge University Press.

Grammar, reference, and practice:

Murphy, Raymond. English Grammar in Use. Intermediate.

Swan, Michael (1995). Practical English Usage. New edition. Oxford University Press.
Thomson, A.J., and A.V. Martinet (1986). A Practical English Grammar.4th edition. Oxford UP
Collins,Cobuild Student's Grammar (1991). London: HarperCollins. ‘

Seidl, Jenmfer (1982). Grammar in Practice with Keys 2. Oxford UP.

Dictionaries:

Oxford Advaneed Learner's Dictionary (2000). 6th edition. Oxford UP.

Longman Dictionary of Contemporary English (2000). 3rd edition. Essex: Longman.
Collins Cobuild English Dictionary (1995). London: HarperCollins.

Cambridge International Dictionary of English (1995). Cambridge UP.

Specialized Dictionary:
Oxford Dictionary of Computing for Learners of English (1996). Oxford UP.

CONOCIMIENTOS PREVIOS .

»

Se recomienda que los alumnos que deseen matricularse en esta asignatura posean un cono-
cimiento de inglés equivalente a segundo de Bachillerato. o F.PIL
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21004 ARQUITECTURA DE COMPUTADORES I

Curso: 2° Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6
Area: Arquitectura y Tecnologia de Computadores

Departamento: -~ Informética e Ingenierfa de Sistemas

Duracién: 1° cuatrimestre

Horas Tedricas: 2 semanales Cardcter: Troncal

Horas précticas: 30 Tipo: Tedrica y practica
OBJETIVOS

Conocer una Arqultectura comerc1al v su Orgamzac1on Desarrollar programas codlﬁcados
en lenguaje ensamblador para esa arquitectura.

Conocer el funcionamiento y las caracteristicas de los sistemas de Memoria y Entrada/Sah— \

da del computador.
PROGRAMA

Tema 0 - Presentaci6n de la asignatura.
Objetivos. Programa. Précticas de laboratorio. Evaluacién. Bibliografia, etc.

Tema 1 - Arquitectura MIPS.

Repertorio completo. Programacién en lenguaje ensamblador. Excepciones e interrupcio-
nes. Entrada y salida. Breve comparativa con 80x86.

Tema 2 - Organizacién MIPS.
Visién completa de la maquina MIPS a nivel de Organizaci6n, incluyendo llamadas al sis-
tema, excepciones, etc.

Tema 3 - Sistema de memoria.
Jerarquia de memorias. Memorias Cache. Memoria virtual.

Tema 4 - Sistemna de Entrada/Salida.

Tipos de dispositivos de E/S y sus caracterfsticas. Controladores de E/S. Direccionamiento
de E/S. Transferencia y sincronizacién CPU-E/S. Evolucién de la F/S.

PRACTICAS
Realizar ejemplos y ejercicios que refuercen lo visto en teorfa.
Desarrollo de programas en lenguaje ensamblador de MIPS utilizando el simulador SPIM.

EVALUACION

Examen escrito, de cardcter principalmente practico.
Evaluacion continuada de las pricticas realizadas por los alumnos en el laboratorio.
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——BIBITOGRAFTA:

PROFESORES

MARTINEZ DOMINGUEZ, FRANCISCO JOSE

K

- Patterson, D. A.; Hennessy, J. L. Estructura y disefio de"Computadores: Interficie circuite-
ria/programacién. Vol. 1. Ed. Reverté, 2000

- Patterson, D. A.; Hennessy, J. L. Estructura y disefio de Computadores: Interficie circuite-
ria/programacién. Vol. 2. Ed. Reverté, 2000 ‘

- Patterson, D. A.; Hennessy, J. 1. Estructura y disefio de Computadores: Interficie circuite-
ria/programacioén. Vol. 3. Ed. Reverté, 2000

- Tanenbaum, A. Organizacién de computadoras: Un enfoque estructurado. Ed. Prentice
Hall, 2000

. Stalhngs W. Organizacién y arquitectura de computadores: Disefio para optimizar presta-
ciones. Ed. Prentice Hall, 2000

CONOCIMIENTOS PREVIOS
Haber cursado la asignatura de Tecnologia de Computadores.
DES CRIPTORES,

Unidades funcionales: memoria, procesador, penfena lenguajes méquina y ensamblador,
esquema de funcionamiento. Periféricos..

21010 INGENIERIA DE SOFTWARE I

Curso: 2.° Créditos ECTS: 5
Area: . Lenguajes y Sistemas Informaticos
Departamento: Informitica e Ingenieria de Sistemas
Duracién: 2° cuatrimestre
Horas Teéricas: 2 semanales
Horas précticas: 30 Tipo:

Créditos UZ: 6

Cardcter: Troncal
Tedrica y practica

—

OBJETIVOS

- Obtener conceptos bésicos de "Ingenieria de Software", centrado en los aspectos del dise-
fio de software y sistemas de informacidn.

- Potenciar en el alumno/a la necesidad por adoptar politicas de calidad en el desarrollo de
software, en un sentido amplio.

- Conocer una metodologfa de disefio extendida en la industria, y ser capaces de utilizarla
en casos reales utilizando las correspondientes herramientas CASE. *
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PROGRAMA

TEORIA
1. El prodqcto software

2. El proceso— -

3. UML

4. Métricas y calidad del software
5. Conceptos y principios de disefio
6. Métodos de disefio

7. Conceptos y principios OO

8. Disefio OO

PRACTICAS ,

Una préctica obligatoria que se desarrolla a lo largo de todo el cuatrimestre. Debe generar-
se toda ]a documentaci6n relativa al disefio a una aplicacién completa (UML principalmen-
te) asi como conseguir que sea plenamente operativa (implementacién completa).

EVALUACION

- Examen de problemas, en el que deberd resolverse uno o varios casos practicos.

- Préctica obligatoria, entregada en tiempo y forma, asi como la documentacién que se ha
ido generando a lo largo del cuatrimestre. Su evaluacién comienza desde el primer dfa.
Esta practica tiene unas especificaciones basicas (imprescindibles para calificarla como
aprobada) y opcionalmente otras adicionales. Las especificaciones adicionales son pacta-
das entre el profesor y alumno/a, y permiten optar a una nota superior.

La nota final se obtiene de la siguiente forma (E: nota del examen; P: nota de la prictica)

Préctica aprobada en: Nota final
Junio: 0.4*E + 0.6*P (1)
Julio: . 0.6*E+0.4*p
Septiembre: 0.8*E + 0.2*P

(1): Précticas que cumplan especificaciones adicionales, previamente pactadas, podrén
hacer innecesario el examen.

PROFESORES

Serna Fortea, Félix

BIBLIOGRAFIA

. Iggenieria del software. Un enfoque préctico. Roger S. Pressman. Mc Graw-Hill. 52 edi-
cién.

- El lenguaje unificado de modelado. El libro introductorio a UML escrito por sus creado-
res. Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson. Addison Wesley. 1% edicién
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Es imprescindible haber cursado con aprovechamiento las asignaturas de "Programacién I",
"Estructuras de Datos” y muy especialmente "Programacién II".

21013 ALGORITMICA .

Curso: 2.° Créditos ECTS: 6,3 Créditos UZ: 7,5
Area: Lenguajes y Sistemas Informaticos

Departamento: Informdtica e Ingenierfa de Sistemas

Duracién: 1° cuatrimestre

Horas Tedricas: 3 semanales Caracter: Troncal

Horas préacticas: 30 Tipo: Tedrica y préctica
OBJETIVOS

Los conocimientos teéricos y practicos adquiridos al cursar esta asignatura permitirdn al

alumno:

. Desarrollar soluciones algoritmicas y de estructuracién de datos ante problemas descono-
cidos de modo riguroso, sistemético y fiable. _

. Razonar sobre la correccién y eficiencia de las soluciones desarrolladas y comparacién con
soluciones alternativas.

- Identificar problemas desconocidos con problemas conocidos, y aplicar la solucién algo-
ritmica correspondiente.

- Habituarse a documentar formalmente sus programas.

CAPACIDADES DESARROLLADAS por el ALUMNO

El alumno debe adquirir: .

- Capacidad para programar en pequefia escala con correccion, especificando y verificando
tanto programas recursivos como iterativos. - o

- Capacidad para comparar soluciones algoritmicas, para lo cual deberd poder analizar la efi-
ciencia de los algoritmos y razonar sobre el coste de las diferentes soluciones a un problema

PROGRAMA ~_

Unidad Didactica I : 3
Tema 1. Anilisis de la eficiencia de los algoritmos.

1.1 Introduccidn.

1.2 Anélisis por casos.

1.3 Medidas asintdticas.

1.4 Complejidad.

1.5 Problemas. N
Tema 2. Especificacién de los algoritmos

2.1 Introduccién.
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2.2 Especificacién con predicados.
2.3 Los algoritmos como transformadores de predicados.
2.4 Ejemplos de especificacién.

Unidad Didéctica T ———— e

Tema 3. Disefio y verificacién de algoritmos recursivos.
3.1 Conceptos bésicos: terminologia y notacién.
3.2 Induccién noetheriana.
3.3 Disefio de algoritmos recursivos.
3.3.1 Especificacién, anélisis por casos y composicién algoritmica.
3.3.2 Verificacién de la correccién y célculo del coste.
3.4 Técnicas de inmersidn.
3.5 Técnica de desplegado y plegado.
3.6 Transformacion recursivo-iterativo.
Tema 4. Disefio y verificacién de algoritmos iterativos
4.1 Seméntica axiomdtica de un lenguaje imperativo.
4.2 Normas para la verificacién de
4.3 Derivacién formal de algoritmos iterativos.
4.4 Combinando iteracién y recursién.

Unidad Did4ctica IIT
Tema 5. Algoritmia elemental
5.1 Divide y vencer4s.
5.2 Algoritmos voraces.
5.3 Arboles y grafos.
5.4 Conjuntos.
5.5 Introducci6n a la programacién dindmica.

PROGRAMA DE PRACTICAS :
El objetivo de las précticas serd el de ensefiar a los alumnos desde una perspectiva practica
y extrapolable a la realidad, los conceptos relativos a:

(a) Especificacién y anotacién de programas.

(b) Programacién modular, en sus aspectos de medida y cdlculo experimental del coste de

~ ejecucidén de los algoritmos.

(c) Diseflo de programas recursivos.

(d) Disefio de programas iterativos.

(e) Transformacién de programas recursivos a iterativos.

(f) Con el dltimo tema, al tratarse de una mera introduccién a todos estos aspectos, lo que
se pretende es que el alumno sea capaz de identificar aquellas situaciones en las que el plan-
teamiento del problema exija una aproximacién que no permita distintos niveles de abstrac-
cién, o o sea posible una jerarquizacién de los mismos, asi como su posterior resolucién.

SISTEMAS DE EVALUACION
Evaluacién = ((0.7 * T) + (0.3 * P)) donde,
T = Contenido Teérico

P = Contenido Practico
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PROFESORES

LACUESTA GILABERTE, RAQUEL

L e

————BIBLIOGRAFIA -~ ~ ———

[1]17.L. Balc4zar: Programacién metédica. Ed. McGraw-Hill Iberoamericana. Madrid, 1993.

[2] G.Brassard, P.Bratley: Algoritmica. Concepcién y andlisis. Ed. Masson.Barcelona, 1990.
Original: Algorithmique. Conception et analyse. Ed. Masson. Paris, 1987 .

[3] G.Brassard, P.Bratley: Fundamentos de la algoritmia. Ed. Prentice-Hall, 1997.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

[4] R.Pefia: Disefio de programas: formalismo y abstraccién. Ed. Prentice-Hall, 1993 .

[5] A. Kaldewaij: Programming: the derivation of algorithms. Ed. Prentice-Hall, 1990.

[6] P.C.Scholl: Algoritmica y Representacién de Datos 2: Recursividad y Arboles. Ed. Mas-
son, 1986.

[71 A. Abo, J. Hopcroft, J. Ullman: Estructuras de datos y algoritmos. Ed. Addison-Wesley
Iberoamericana, 1998. }

121014 SISTEMAS OPERATIVOS I

Curso: 2.° Créditos ECTS: 6,3 Créditos UZ: 17,5
Area: Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Departamento: Informdtica e Ingenierfa de Sistemas

Duracién: 2° cuatrimestre
Horas Tedricas: 3 semanales
Horas practicas: 30 Tipo:

Carécter: Troncal
Tedrica y préctica

OBJETIVOS

Adquirir los conocimientos bésicos para el uso de los servicios de un Sistema Operativo
desde el punto de vista de un usuario avanzado. o
Aproximacién a la estructura y funcién de un sistema operativo a través de sus principales
objetos: procesgs y ficheros.

PROGRAMA

Tema O - Presentacién de la asignatura. . _
Motivacién y Objetivos. Relacién con otras asignaturas. Programa. Préicticas de laboratorio.

Evaluacién. Bibliografia, etc.
Tema 1 - Introduccién: Organizacidn, estructura y servicios de los sistemas operativos.

. Qué es un sistema operativo?. Historia de los sistemas operativos. Tipos*de sistemas ope-
rativos. Estructura de los sistemas operativos. Conceptos bésicos de sistemas operativos.
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Tema 2 - Sistemas de E/S. ‘
Dispositivos de E/S. Controladores de dispositivos. Interrupciones. Acceso directo a memo-
ria (DMA).

Tema 3= Gestidn de Procesos. -
Definicién. Estados de un proceso. Planificacién de procesos. Operaciones con procesos.
Comunicacién entre procesos.

Tema 4 - Sistemas de Archivos.
Axchivos: atributos, operaciones, tipos, modo de acceso, etc. Directorios: estructura.

Tema 5 - Gestién de Memoria.
Espacio de direcciones fisico y 16gico. Asignacién continua. Paginacién. Segmentacidn.
Segmentacién con paginacién. Memoria Virtual. Paginacién por demanda.

PRACTICAS
Introducci6n al shell. Aprender a manejar comandos bésicos del sistema operativo.
Realizar programas en C utilizando llamadas al Sistema.

" Realizar un intérprete de comandos (shell) sencillo en C.

EVALUACION : ‘ g

Examen escrito, de teorfa y problemas.
Evaluacién continua de las pricticas realizadas por los alumnos en el laboratorio.

PROFESORES
APARICIO CARDIEL, LUIS CARLOS
BIBLIOGRAFIA

- Silberschatz, A; Galvin, P. Sistemas Operativos. 5* Edicién Addison Wesley Longman,
1999

- Tanenbaum, A.S. Sistemas Operativos Modermos. Prentice Hall, 1992

- Stallings W. Sistemas Operativos. Prentice Hall, 1997

- Kernighan, B; Ritchie, D. El lenguaje de programacién C. Prentice Hall, 1985

- Kernighan, B; Pike, R. El entorno de programacién Unix. Prentice Hall, 1987

- Stevens W.R. Advanced Programming in the UNIX Environment. Addison Wesley, 1994

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Haber cursado las asignaturas de Tecnologia de Computadores y Arquitectura de Computa-
dores I.
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DESCRIPTORES

Organizacién, estructura y servicios de lgs sistemas operativos.
Gestién_y administracién de memoria y de procesos.
Gestién de entrada/salida. Sistemas de ficheros.

21018 CONCEPTOS BASICOS DE REDES DE COMPUTADORES

Curso: 2° Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6
Area: Ingenieria Telemética

Departamento: Ingenieria Electrénica y Comunicaciones

Duracién: 1° cuatrimestre

Horas Teoricas: 2,5 semanales Caricter: Obligatoria
Horas précticas: 20 Tipo: Tedrica y prictica
OBJETIVOS

Se pretende dotar al alumno de los conocimientos bésicos que le permitan comprender los
procesos de transmisién de datos y la intercomunicacién entre sistemas, asi como introdu-
cirlo en el conocimiento de los estdndares y normas internacionales relacionadas con el
tema.

Se har4 un especial hincapié en proporcionar al estudiante la formacién necesaria para que
sea capaz de resolver problemas relacionados con el tema, especialmente de disefio de redes,
que se le puedan plantear en su futura vida profesional.

PROGRAMA

TEMA 1.- INTRODUCCION. Historia de las redes de computadores. Usos v tipos. Jerar-
quias de protocolos.

TEMA 2.- MODELOS DE REFERENCIA. Modelo de referencia OSL Modelo de referen-
cia TCP/IP. Modelo hibrido.

TEMA 3.- ESTANDARIZACION DE REDES. Principales estdndares y orgamsmos de
normalizacién. Ejernplo de redes. ‘
TEMA 4.- LA CAPA FISICA. Anilisis teérico de la transmisién de datos. Medlos gulados
Medios no guiados. Ejemplos de redes de comunicacion.

TEMA 5.- LA CAPA DE ENLACE DE DATOS. Aspectos de disefio. Errores. Protocolos
elementales de enlace de datos. Especificacion y verificacién de protocolos.

PRACTICAS

. , . . ”, . 4 . .
Se realizardn implementaciones practicas de los temas tratados en clase y egtudios sobre sis-
temas reales.
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EVALUACION

Existird un tnico examen en cada una de las convocatorias que comprenderd aspectos ted-

. Horas Teéricas: 2 semanales

Ticos yprécticos. Se propondrd, ademds, la-realizacion de algunos trabajos que completenla

evaluacion.

PROFESORES

AZUARA GUILLEN, GUILLERMO IGNACIO
BIBLIOGRAFIA

- TANENBAUM, A.S. "Computers Networks" 3* edicién, Ed. Prentice - Hall.

- STALLINGS, W. "Data Communicactions,Computer communicactions”, 6* edicién, Ed.
Macmillan. : ,

- HALSALL, E. "Comunicacién de Datos, Redes de Computadores y Sistemas Abiertos”,
Ed. Addison Wesley, 4* Edicién 1998.

- WALRAND, J. "Communication Networks",2? edicién,, Ed. McGraw-Hill.

Dado el continuo avance en estos temas, las informaciones mds recientes y actualizadas se
encuentran en articulos técnicos e Internet, por lo que en el momento oportuno se darian
nuevas referencias bibliograficas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Se recomienda tener conocimientos de fisica (nivel COU o equivalente) y haber cursado las
asignaturas: estadistica, estructura de datos, fundamentos de sistemas digitales (codificacién
binaria y c6digos detectores de errores), dlgebra, andlisis matemdtico (sucesiones y series
numéricas) y programacion I .

21019 GESTION DE LA PRODUCCION

Curso: 2.° Créditos ECTS: 7.5 Créditos UZ: 9
Area: Organizacién de Empresas

Departamento: Economia y Direccién de Empresas

Duracién: Anual

Cardcter: Obligatoria
Horas précticas: 30 Tipo: Teodrica y practica

OBJETIVOS

Comprender la importancia de la produccién de bienes y servicios dentro de la empresa y

su cardcter estratégico.
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Manejar con soltura las técnicas bésicas de gestién de inventarios, localizacién de plantas y
gestidn de bienes de equipo.
Conocer las nuevas filosoffas en gestién moderna de inventarios.

PROGRAMA

Tema 1: La‘produccién en la empresa

Tema 2: Programacién de sistemas de produccién: modelos graficos
Tema 3: Dualidad y Precios Sombra

Tema 4: Tipos y Seleccién de Procesos Productivos

Tema 5: Distribucién en Planta

Tema 6: Localizacién

Tema 7: Planificacién y Programacién agregada de la produccién
Tema 8: Planificacién de Materiales (MRP)

Tema 9: Planificacién, programacién y control de proyectos (PERT)
Tema 10: Gestidn de Inventarios

Tema 11: Programacidn de Operaciones

Tema 12: Gestién de bienes de equipo

Tema 13: Métodos y tiempos

PRACTICAS
Realizacién de ejercicios y ejemplos relacionados con los temas explicados en teorfa.
EVALUACION

Superacién de un examen parcial, liberatorio de la materia dada hasta el momento, y otro
final en Junio. El examen constard de un 40% de teoria (=10%) y un 60% (+10%) de prac-
tica. ‘

Ser4 requisito imprescindible para presentarse al examen la entrega de una ficha al profesor.
Se tendr4 en cuenta la asistencia continuada del alumno a las cldses y su participacién e inte-
rés en las mismas. .

La asistencia a las clases précticas y la entrega de guiones serd obligatoria. Los guiones se
entregarén siempre en la fecha indicada, nunca después.

Se recomienda a los alumnos el uso de las horas de tutorfas para cualquier consulta.

BIBLIOGRAFIA

- R. Ballou, Logistica Empresaria, Ediciones Diaz de Santos, 1991

- L. Cuatrecasas, Gestién Competitiva de Stocks y Procesos de Produccién, Ediciones Ges-
tién 2000, 1998

- A. Diaz, Produccién: Gestién y Control, Editorial Ariel, 1994

- E. Diez de Castro, Distribucién Comercial, McGraw-Hill, 1997 .

- J.A. Dominguez Machuca, Direccién de Operaciones - Aspectos T4cticds y Operativos en
la Produccién y los Servicios, McGraw-Hill, 1995
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PRACTICAS

1998 .
-Y. Polo y L. Tomés, Produccién y Marketing, Editorial Ariel, 1993 Elaboracién individual de tres programas de dificultad creciente en Java. Los enunciados se
, ~ 7 entregan a principio de curso y cambian®cada afio. Se utiliza la metodologia de laboratorio

abierto con un seguimiento periddico y personalizado de los alumnos.

i
E
!
r .
ff t ‘ - ], Hayzer y B. Render, Direccién de la Produccién - Decisiones T4cticas, Prentice- Hall,

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Conocimientos bésicos de economia. . EVA/LUACI’ ON

! Examen practico de problemas al final del curso y valoracién de las practicas. La influencia
del examen y las pricticas en la calificacién final varfa en funcién de la fecha de entrega de
estas dltimas. -

21021 PROGRAMACION I

i Curso: 2° Créditos ECTS: 6,3 Créditos UZ: 7,5 PROFESORES

e Area: Lenguajes y Sistemas Informéticos .

' Departamento: Informaética e Ingenieria de Sistemas ) CATALAN CANTERO, CARLOS
i Duracién: 1° cuatrimestre ' ) ‘ ~
| Horas Tedricas: 3 semanales Caréacter: Obligatoria BIBLIOGRAFIA

g ‘ ‘ Horas précticas: 30 Tipo: Tedrica y practica

‘ | , ' Ken Amold, James Gosling, David Holmes. El lenguaje de Programacién Java. Editorial
H /' Addison Wesley. ; . ’
OBJETIVOS ’ Russel Winder, Graham Roberts. Developing Java Software. Editorial Wiley.

Bruce Eckel. Thinking in Java. Editorial Prentice-Hall.

:‘ Adquirir y desarrollar los conceptos y técnicas de la programacién orientada a objetos Tutoriales de Sun en www java.sun.com

| (POO). Conocer y aprender a usar el lenguaje Java dentro de una POO.

{ PROGRAMA | CONOCIMIENTOS PREVIOS

. Tema O - Presentacion de la asignatura Haber cursado la asignatura de Programacién I.
f‘ i i Objetivos. Programa. Pricticas de laboratorio. Evaluacién. Bibliografia. Tutorfas.
I . Tema 1 - Introduccién a la POO

‘ Abstraccion. Encapsulacién. Objetos y Clases. Herencia. Polimorfismo. Introduccién al

21022 REDES DE COMPUTADORES

andlisis orientado a objetos. Curso: 2° Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6
Tema 2 - POO en Java Area: Ingenieria Telemética ‘
| Clases y objetos. Ciclo de vida de un objeto. Creacién de clases. Herencia. Introduccidn al Departamento: Ingenieria Electrénica y Comunicaciones
f disefio orientado a objetos. Duracién: 2° cuatrimestre '
Tema 3 - Aspectos bésicos de Java Horas Tedricas: 2 semanales Cardcter: Obligatoria
! 1 : La plataforma Java. Un primer programa. Variables y tipos de datos simples. Expresiones y Horas précticas: 30 Tipo: Teérica y préctica
il operadores. Estructuras de control. Entrada/Salida bésica. Arrays y strings. Convenciones en
1‘ . Java code.
| Tema 4 - Aspectos avanzados de Java (I) OBJETIVOS

| Paquetes. Interfaces. Excepciones. Clase Object. Entrada/Salida.

‘ . » . . . . . n .
i i Tema 5 - Aspectos avanzados de Java (II) Se profundizaré en los conocimientos introducidos en la asignatura "Conceptos bésicos de

redes de computadores”. Una vez cursada la asignatura el alumno deberd tener una comple-

| U : Librerias java.lang y java.util. Colecciones. > = o d
I U Tema 6 - Programacién de interfaces gréficas de usuario (GUI) en Java ta visién de todos los elementos y factores que afectan a una red. °
i Introduccién a Swing. Catdlogo de componentes y contenedores. Programacién orientada a '
i eventos.
L
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PROGRAMA

TEMA 0.- EL MODELO DE REFERENCIA. El modelo de referencia hibrido
TEMA 1.- LA SUBCAPA DE ACCESO AL MEDIO. Redes de difusién y sus protocolos.

TEMA 2.- ESTANDAR TEEE 802 PARA LANY MAN. 802.3, 802.4, 802.5,802.6,802.11.

Puentes. LAN de alta velocidad.
TEMA 3.- LA CAPA DE RED. Disefio. Algoritmos de enrutamiento. Algoritmos de control
de congestionamientos. Interconexién de redes.

TEMA 4.- LA CAPA DE TRANSPORTE. Servicios. Protocolos de transporte. Rendimien-
to de redes.

TEMA 5.- LA CAPA DE APLICACION. Seguridad. Sistema de nombres de dominio. Pro-
tocolo SNMP. Correo Electrénico. World Wide Web. Transmisién de datos multimedia.

PRACTICAS

Se realizardn implementaciones practicas de los temas tratados en clase y estudios sobre sis-

temas reales. :
EVALUACION

Existird un tnico examen en cada una de las convocatorias que comprenderd los aspectos
tedricos y practicos. Se propondrd, ademds, la realizacién de algunos trabajos que comple-
ten la evaluacién.

PROFESORES

AZUARA GUILLEN, GUILLERMO IGNACIO
BIBLIOGRAFIA

- TANENBAUM, A.S. "Computers Networks" 3* edicién, Ed. Prentice - Hall.

- STALLINGS, W. "Data Communicactions,Computer communicactions", 6* edicién, Ed.
Macmillan.

- HALSALL, F. "Comunicacién de Datos, Redes de Computadores y Sistemas Abiertos",
Ed. Addison Wesley, 4* Edicién 1998.

- WALRAND, J. "Communication Networks",2* edicién,, Ed. McGraw-Hill.

- KAUFMAN, C., PERLMAN, R., SPECINER, M., "Network Security", Prentice-Hall.

Dado el continuo avance en estos temas, las informaciones mds recientes y actualizadas se

encuentran en articulos técnicos e Internet, por lo que en el momento oportuno se darfan

nuevas referencias bibliogréficas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Se recomienda tener conocimientos de fisica (nivel COU o equivalente) y haber cursado las
asignaturas: estadistica, estructura de datos, fundamentos de sistemas digitales (codificacién
binaria y c6digos detectores de errores), dlgebra, andlisis matemético (sucesiones y series numé-
ricas), programacién I, programacién II y Conceptos Bésicos de Redes de Computadores
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21033 PLANIFICACION Y CONTROL DE LA EMPRESA

Curso: 2.° Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6
Area: Organizacién de Emprésas

Departamento: Economia y Direccién de Empresas

Duracién: 2° cuatrimestre .
Horas Teéricas: 2,5 semanales Carépter: 'Optauva
Horas précticas: 20 Tipo: Tedrica y préctica
OBJETIVOS -

Esta asignatura pretende que el alumno adquiera conocimientos suficientes para compren-
der la actividad empresarial y ser capaz de dar soluciones a problemas concretos a la ges-
tién y planificacién empresarial.

PROGRAMA

PARTE I - PLANIFICACION Y ORGANIZACION EMPRESARIAL
Tema 1: La planificacidn y control en la empresa
- ;Qué es la planificacién? Metas y objetivos
- Fases en la planificacién
- Las decisiones y sus tipos
- Fases del proceso de decisién
- Planificacién financiera: presupuestos
PARTE 1I - FINANZAS
Tema 2: Operaciones financieras _
- Coste de oportunidad intertemporal. Tipos de interés.
- Concepto y tipos de rentas. Valor actual y final de una renta.
Tema 3: La inversién en la empresa
- Concepto de inversién
- Aplicacién a problemas préicticos de inversién
Tema 4: La financiacién de la empresa ‘ » '
- Fuentes de financiacién :
- Amortizacion de préstamos
- Coste de los fondos financieros
PARTE III - MARKETING v
Tema 5: Planificacién de las decisiones comerciales
PARTE IV - RECURSOS HUMANOS
Tema 6: Planificacién y gestion de los recursos humanos

PRACTICAS .

<N .
Realizacién de ejercicios y ejemplos relacionados con los temas explicados en teoria.a
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EVALUACION

Superacién de un examen final en Junio.

Serd requisito imprescindible para presentarse a examen la entrega de una ficha al profesor.
Se tendrd en cuenta la asistencia continuada del alumno a las clases y su participacién e inte-
rés en las mismas.

La asistencia a las clases practicas y la entrega de guiones serd obligatoria. Los guiones se
presentardn siempre en la fecha indicada, nunca después.

Se recomienda a los alumnos el uso de las horas de tutotia para cualquier consulta.

Se propondr4 la exposicién de temas complementarios.

BIBLIOGRAFIA

- Navarro Elola, Luis: La Empresa, Economfa y Direccién

- Bueno Campos, E: Curso bésico de economia de la empresa. Ed. Pirdmide

- Santesmases, M: Marketing, conceptos y estrategias. Ed. Pirdmide

- Alegre, Luis; Berné, Carmen; Galve, Carmen; Fundamentos de Economia de la Empresa:
perspectiva funcional. Ed. Ariel '

- Ferruz Agudo, Luis; Operaciones Financieras. Ed. Ariel

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Conocimientos de Economia de la Empresa

21001 INVESTIGACION OPERATIVA

Curso: 3.° Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6
Area: Estadistica e Investigacién Operativa

Departamento: Métodos Estadisticos

Duracién: 1° cuatrimestre

Horas Tedricas: 2 semanales Caracter: Troncal

Horas précticas: 30 Tipo: Tedrica y practica
OBJETIVOS

Que el ingeniero conozca y aplique herramientas estadisticas avanzadas apoyadas en la apli-
cacién SPSS, y que sintetice y complete los conocimientos bésicos de investigacién opera-
tiva, con las ensefianzas que sobre esta materia imparten los departamentos de Matematica
Aplicada y de Direccién de Empresas, utilizando como apoyo la aplicacién Informatica
QSB+.

PROGRAMA

1. Introduccién al Andlisis Multivariante con apoyo del SPSS.
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1.1. Conceptos generales.

1.2. Andlisis de Tablas de Contingencia
«.1.3. Concepto y aplicaciones del modelo general lineal. ANOVA

1.4. Concepto y andlisis de las técnieas clasificatorias: Andlisis.Discriminante.
Andlisis Cluster. et

2. Series de Tiempo. Iniciacidn a la metodologla Box_Jenkins.
3. Aplicaciones a la Ingenierfa : Fiabilidad y Control de Calidad.
4. Introduccién a la Investigacién Operativa. Simulacién. Control de Procesos

PRACTICAS
Como se indica en el programa, se hardn practicas en el laboratorio de informética con las
aplicaciones SPSS y el QSB+

EVALUACION

La evaluacién consistird en la realizacién y defensa de trabajos sobre analisis de datos con
las herramientas desarrolladas en los puntos 1,2y4, y una prueba escrita sobre el tema 3.

PROFESORES
MARIN VILLALBA, AMADOR

BIBLIOGRAFIA

- Pefia,D: Estadlsnca Modelos y Métodos 2.- Modelos Lineales y series de Tlempo Alian-

za Bditorial Textos. 1995
- Chang, Y., QSB+, Quantitative Systems for Busines Plus. Prentice Hall, Engloodwd Cliffs

N.J.
- Urdel, E. Analisis de Datos. Series Temporales y Andlisis Multivariante. Aditorial AC
- S. Hillier, F y Lieberman, G : Investigacién de Operaciones . Mc GraW. Hill
- Romero Lépez, C : Técnicas de Programacién y Control de Procesos. Pirdmide

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Es muy necesario dominar los contenidos desarrollados en la asignatura Estadistica de pri-
mer curso
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; Departamento:—Informdtica-e Ingenieria de Sistemas

21003 BASES DE DATOS 1

Curso: 3.0 Créditos ECTS: 5
Area: Lenguajes y Sistemas Informaticos

Créditos UZ: 6

-

PROFESORES

GARRIDO PICAZO, PIEDAD

BIBLIOGRAFIA . - o

Duracién: 1° cuatrimestre

Horas Tedricas: 2,5 semanales Car4cter: Troncal

Horas précticas: 20 Tipo: Tedrica y prictica
OBJETIVOS

- Proporcionar al alumno los principios, tanto teéricos como practicos, basicos para com-
prender el funcionamiento de los Sistemas de Gestién de Bases de Datos.

- Dar a conocer al alumno los distintos modelos de datos existentes, su estructura y repre- -

sentacion. '

- Estudio del modelo relacional de datos: estructuras de datos del modelo, mecanismos para
expresar restricciones de integridad, lenguajes de manipulacién, etc.

- Utilizaci6n de diferentes SGBD que permitan acercar al alumno al aspecto practico de las
Bases de Datos

PROGRAMA

Tema 1. Introduccién a las bases de datos
- Concepto de bases de datos y sus caracteristicas principales.
- Concepto de SGBD, sus componentes y funciones. '
Tema II. El modelo relacional de datos. '
- Estructuras de datos del modelo: tupla, relacién, operadores asociados (AR).
- Mecanismos del modelo relacional para expresar restricciones de integridad: definicién
de dominios y definicién de claves:
- Lenguajes de manipulacién de tipo 16gico (CRT).
Tema III - Organizacién fisica de las bases de datos.
- Conceptos fundamentales de ficheros. Organizacién y gestién.
Tema IV - Funcionamiento de los Sistermnas de Gestién de Bases de Datos.
- Arquitectura ANSI/SPARC.
- Independencia, Integridad y Seguridad de los Datos.

PRACTICAS

- Realizar ejemplos y ejercicios que refuercen lo visto en teorfa, mediante la utilizacién de
distintos SGBD.

- Acercar al alumno al aspecto préactico de las Bases de Datos.

EVALUACION

- Examen escrito acerca de la materia impartida en la asignatura.
- Evaluacién continua de las practicas realizadas por los alumnos en el laboratorio.
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ELMASRI,-R; NAVATHE, S. Fundamentos de los sistemas de bases de datos. Benjamin

Cummings, 1997. _ . .
DATE; C.J. Introduccién a los sistemas de bases de datos. Addison Wesley Iberoamericana,

1993. '
DATE, C. J.; DARWEN ,H. A_guide to the SQL Standard. Addison Wesley, 1997.

FOLK, M.J.; ZOELLICK, B. Estructuras de archivos: un conjunto de herramientas concep-
tuales. Addison-Wesley Iberoamericana, 1992.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Conocimientos de programacién, estructuras de datos, y logica de predicados.

21011 PROYECTOS INFORMATICOS
Curso: .30 Créditos ECTS: 5
Area: Lenguajes y Sistemas Informaticos
Departamento: Informitica e Ingenieria de Sistemas

Créditos UZ: 6

Duracion: 2° cuatrimestre

Horas Tedricas: 0 Carécter: Troncgl
Horas précticas: 60 Tipo: Prictica
OBJETIVOS

. Aplicar e integrar los distintos conocimientos y habilidades obtenidos por el'alumpo// a Zn
otras asignaturais de la titulacién, en especial las referentes a: programacion, mgenieria de
software, comunicaciones, sistemas operativos y bases de datos. .

. Obtener la experiencia de trabajar en un proyecto rgal moderadamente grande, sujeto a sus
condicionantes y a los criterios de un cliente también rea'l. .

. Desarrollar la capacidad de efectuar una valoracion critica del proceso seguido y de los

resultados obtenidos. : - E
. Desarrollar la habilidad de coordinar equipos de trabaJo..
. Desarrollar la habilidad de cooperar en equipos de trabajo. - _
. Obtener una visién general de las distintas fases del proceso de construccion de sistemas

software. : N
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PROGRAMA

PRACTICA
Una préctica obligatoria que se desarrolla a lo largo de todo el cuatrimestre, evolucién del

trabajo-desarrollado en la asignatura- de Ingenierfa de Software II (3er Curso, ler cuatri-

mestre). Deberd desarrollarse en equipo 4
_ , que estara formado por todos lo i-
culados en la asignatura. i s lumnos/as matr

EVALUACION

Valoramop dela participacién del alumno/a en la préctica obligatoria, documentacién gene-
rada y médulos construidos. Exposicién publica.

PROFESORES

SERNA FORTEA, FELIX
BIBLIOGRAFIA

En fase de preparacién |

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Es 1mpresiir{'dible haber cursado con aprovechamiento las asignaturas de "Ingenieria de
Software I", "Ingenieria de Software II" y "Bases de Datos I".

Es importante ha?er f':ursaglo con aprovechamiento "Conceptos Bdsicos de Redes”, "Siste-
mas Operativos I" y "Gesti6én de la Produccién”. ’

También es import i i |
portante estar cursando la asignatura anual de 3er curso "Administracién de

Empresas”.

21016 ADMINISTRACION DE EMPRESAS

(;ursoz 3.° Créditos ECTS: 7.5
Area: Organizacién de Empresas
Departamento: Economia y Direccién de Empresas
Duracién: Anual '
Horas Teéricas: 2 semanales
Horas practicas: 30

Créditos UZ: 9

Caracter: Troncal
Tipo: Tedrica y practica

OBJETIVOS

fAs1hglg,.natura que pretende.z cgmpletar la visi6n integral de la empresa para el futuro ingeniero
faci 1ta.da por el. conocimiento de los bloques de fundamentos de empresa y productivc;
Impartidos en asignaturas anteriores. Sitda su énfasis en el proceso de gestién empresarial
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en sus grandes 4reas: planificacién, organizacion, direccién y control, ademds del proceso
de contabilizacién.

PROGRAMA i

. BLOQUE 1.-CONTABILIZACION DEL PATRIMONIO Y COSTES DE LA EMPRESA.
Introduccidn a la contabilidad. Estructura econémico.financiera de la empresa. Andlisis de

costes.
- BLOQUE 2.- PROCESO DE DIRECCION DE LA EMPRESA. Planificacién. Organiza-

cién. Direccién. Control. .
- BLOQUE 3.- ESTRATEGIA, SISTEMAS DE INFORMACION Y NUEVAS TECNO-

LOGIAS. Estrategia y sistemas de informaci6n. Estrategia y nuevas tecnologfas.

PRACTICAS

Sesiones de dos horas quincenales de problemas, cuestiones y utilizacion de aplicacién
informética sobre conceptos de la asignatura.

EVALUACION

Examen final -con parciales liberatorios- sobre los distintos aspectos'teéﬁco-préc‘:ticos dela
asignatura. Realizaci6n positiva de las précticas. Trabajos sobre aspectos de la asignatura.

PROFESORES
UBE SANJUAN, MARIANO

BIBLIOGRAFIA

Amat, O., Soldevila, P. (2000): Contabilidad y gestién de costes. Gestién 2000. Madrid.
Andreu, R., Ricart, J.E., Valor J. (1996): Estrategia y sistemas de Informacién. McGraw

Hill. México.

Bueno, E. et al, Economia de la Empresa (1994). Andlisis de las decisiones empresariales.
Ed. Pirdmide. Madrid. ‘ :

Koontz, H., Weihrich, H. (1998): Administracién. McGraw Hill. México.

» > R

S4ez, A. (1996): Contabilidad General. Vols. 1 y 2. McGraw Hill. Madrid..

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Haber cursado satisfactoriamente las asignaturas de Economia de la Empresa y Gestion de
la Produccién.
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21017 BASES DE DATOS II

Curso: 3.° Créditos ECTS: 5

Cursc . Créditos UZ: 6
Area: Lenguajes y Sistemas Informdticos

™ o s . .
Departamento: Informdtica-e Ingenierfa de Sistemas B

Duracién: 2° cuatrimestre
Horas Teéri_cas: 2.5 semanales Carécter: Obligatoria
Horas préacticas: 20 Tipo: Tebrica y prictica

OBJETIVOS

A partir de los concept_os bésicos presentados en la asignatura Bases de Datos, sé pretende
que el alumno profundice en el Disefio de Bases de Datos Relacionales.

PROGRAMA

TEORIA

Tema I. Introduccién al disefio de base de datos.
Tema II. Disefio conceptual.

‘Tema III. Disefio Légico.

Tema IV. Disefio Fisico.

PRACTICAS

. Disefi g . .
1seflo conceptual: disefio de diagramas E-R, restricciones y disefio de transacciones.

. -~ /g- . o~ . - : - . : = 1
M . q TN, on. 1 » NOTM, 5 5 y

EVALUACION

. ]}:ixamen. ?scnto acerca de la materia impartida en la asignatura.
- Evaluaci6n continua de las practicas realizadas por los alumnos en el laboratorio

PROFESORES

GARRIDO PICAZO, PIEDAD
BIBLIOGRAFIA

BASICA

] > . tema de ase; (e(l 0OS. oncepto (l ent es d 1 O,

COMPLEMENTARIA :
DATE, C.J. Introduccid i i
logs. oduccidn a los sistemas de bases de datos. Addison Wesley Iberoamericana,
192 j
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A

DE MIGUEL, A.; PIATTINI, M. Concepcién y disefio de bases de datos. RA-MA, 1993.
LUQUE RUIZ, Trene. Disefio y uso de bases de datos relacionales. RA-MA, 1998.
RAMAKRISHNAN; Raghu. Databases management systems. Mc Graw-Hill, 1998.

T CONOCIMIENTOS PREVIOS

Se recomienda haber cursado con anterioridad la asignatura Bases de Datos.

21020 INGENIERIA DE SOFTWARE II
Curso: 3.° Créditos ECTS: 5
Area: Lenguajes y Sistemas Informdticos
Departamento: Informética e Ingenierfa de Sistemas
Duracién: 1° cuatrimestre
Horas Teéricas:. 2 semanales
Horas précticas: 30 ) Tipo:

Créditos UZ: 6

Cardcter: Obligatoria
Tedrica y préctica

OBJETIVOS

- Obtener conceptos basicos de "Ingenierfa de Software", centrado en los aspeCtos del ana-
lisis de software y sistemas de informaci6n.

. Potenciar en el alumno/a la necesidad por adoptar politicas de CALIDAD en el desarrollo
de software, en un sentido amplio.

- Asumir la importancia de una documentacién completa y adecuada en el proceso de cons-
truccién y utilizacién de software. i

. Desarrollar 1a habilidad de estimar esfuerzos y costes en €l proceso de construccién de software

- Desarrollar la habilidad de coordinar equipos de trabajo.

. Desarrollar 1a habilidad de cooperar en equipos de trabajo

PROGRAMA

1. Documentacién a generar en el proceso de construccién de software
2. SADT ' ‘

3. Conceptos sobre Gestién de proyectos

4. Planificacién de Proyectos de Software

5. Ingenieria de Sistemas

6. Conceptos y principios del analisis

7. Modelado del Andlisis

8. Anélisis orientado a objetos

PRACTICAS
Una préactica obligatoria que se desarrolla a lo largo de todo el cuatrimestre, centrada prin-
cipalmente en la generacién de documentacién del andlisis y disefio de uit caso moderada-

mente real. Deberd desarrollarse en equipos de 3 personas.
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EVALUACION

Practica obligatoria, entregada en tiempo y forma, asi como su presentacién publica..

PROFESORES -~ e

SERNA FORTEA, FELIX

BIBLIOGRAFIA

Ingenieria del software. Un enfoque practico. Roger S. Pressman. Mc Graw-Hill. 5* edicién.

Material propio
CONOCIMIENTOS PREVIOS

Es imprescindible haber cursado con aprovechamiento las asignaturas de "Programacién I"
e "Ingenieria de Software II".

21023 SISTEMAS OPERATIVOS II

Curso: 3.° Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6
Area: Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Departamento: Informadtica e Ingenierfa de Sistemas

Duracién: 1° cuatrimestre
Horas Tedricas: 2 semanales
Horas précticas: 30

Caricter: Obligatoria
Tipo: Teobrica y practica

OBJETIVOS

Establecer los conceptos y técnicas relacionados con procesos en los sistemas operativos.
Mecanismos de comunicacién y sincronizacién de procesos, la problemitica relativa a blo-
queos y aplicaciones practicas de estos conceptos.

PROGRAMA

Tema O - Presentaci6n de la asignatura.

Tema 1 - Revisién de los conceptos de procesos. El caso UNIX.

Tema 2 - Scheduling de 1a CPU.

Tema 3 - Sincronizacién de procesos: conceptos y ejemplos en UNIX.
Tema 4 - Comunicacién entre procesos: conceptos y ejemplos en UNIX.
Tema 5 - El problema de bloqueos en sistemas operativos.

PRACTICAS
Operaciones con procesos.
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i EVALUACION. S

Comunicacién y sincronizacién entre procesos.
Gestién de eventos en el sistema operativo.
Desarrollo de aplicaciones cliente-servidor.

Lo

Examen escrito, de teorfa y problemas. .
Evaluacién continua de las practicas realizadas por los alumnos en el laboratorio.
PROFESORES

APARICIO CARDIEL, LUIS CARLOS

BIBLIOGRAFIA

Silberschatz, A; Galvin, P. Sistemas Operativos. 5% Edicién. Addison Wesley Longman,
1999

Tanenbaum, A.S. Sistemas Operativos Modernos. Prentice Hall, 1992

Tanenbaum, A.S. Sistemas Operativos Distribuidos. Prentice Hall, 1992

Chris Brown. UNIX Distributed Programming. Prentice Hall, 1994

Stevens W.R. Advanced Programming in the UNIX Environment. Addison Wesley, 1994

Stevens W.R. UNIX Network Programming. Prentice Hall, 1990

CONOCIMIENTOS PREVIOS .

Haber cursado las asignaturas de Sistemas Operativos I, Tecnologia de Computadores y
Arquitectura de Computadores I.

21025 TRABAJO FIN DE CARRERA

Curso: 3.° Créditos ECTS: 5
Area: Lenguajes y Sistemas Informaticos
Departamentd: Informadtica e Ingenierfa de Sistemas
Duracién: - 2° cuatrimestre
Horas Teéricas:

Horas practicas: 60 Tipo:

Créditos UZ: 6

Carécter: Obligatoria
Prictica

PROFESORES

GARRIDO PICAZO, PIEDAD
GRACIA LOZANO, JOSE LUIS
MARTINEZ DOMINGUEZ, FRANCISCO JOSE *
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

La presentacién a evaluacién del Trabajo Fin de Carrera requerira que el alumno haya supe-

rado, al menos, todos los créditos troncales, obligatorios y optativos (Ver Plan de Estudios)

21026 ARQUITECTURA DE COMPUTADORES II

Curso: 3.° Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6
Area: Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Departamento: Informdtica e Ingenieria de Sistemas

Duracién: 2° cuatrimestre
Horas Tedricas: 40 totales Carécter: Optativa
Horas précticas: 20 Tipo: Tedrica y practica

OBJETIVOS

Distinguir los pardmetros que influyen sobre las prestaciones de un computador, y cémo
pueden ser mejoradas haciendo especial hincapi€ en el sistema de procesador y memoria.
Comprender la técnica de la segmentacién con las ventajas y problemas que conlleva. Apli-
car dicha técnica a la unidad aritmética y a la unidad de instruccién.

Aprender el concepto de Paralelismo a Nivel de Instruccién (ILP) y las dlstmtas técnicas
existentes para ser mejorado.

Conocer las caracteristicas bdsicas de otras arquitecturas (Supersegmentadas, Superescala-
res, basadas en una longitud mayor de instruccidn, vectoriales y multiprocesadores)

PROGRAMA

Tema O - Presentacién de la asignatura.
Objetivos. Programa. Practicas de laboratorio. Evaluacién. Bibliograffa. Tutorias. Otros
detalles.

Tema 1 - Anélisis de las prestaciones.

Concepto de Arquitectura. Factores en el disefio de una Arqultectura Anélisis de las presta-
ciones: benchmarks. La ley de Amdhal. La relacién prestaciones/coste. Otras formas de
medir prestaciones. Calidad del juego de instrucciones: Pardmetros S y M.

Tema 2 - Segmentacién.
Evaluacién de la mejora al segmentar. Problemas en la implementacién. Unidad de instruc-
cién segmentada. Riesgos. Operaciones multiciclo.

Tema 3 - Mejora del Paralelismo a Nivel de Instruccién.

ILP. Técnicas para aumentar el ILP: Gestién estética de instrucciones, Gestién dindmica de
instrucciones, Prediccién de saltos. Especulacion.
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Tema 4 - Otras arquitecturas.

Procesadores Superescalares. Procesadores VLIW. Procesadores Supersegmentados. Com-

putadores vectoriales. Multiprocesadores.

Fema-5~Mejora-en la jerarquia de-memoria.-

Evaluacién de las prestaciones. Mejora de las prestaciones de la cache. Mejora de las pres-
|
|

taciones de Ia Memoria Principal.

PRACTICAS
Realizar ejemplos y ejercicios en clase que aclaren los conceptos tedricos que se estudian.
Uso de simuladores de procesadores como WinDLX o DLXview, y de simuladores de

memoria como Dinero.

EVALUACION

Evaluacién continuada de los ejercicios y las précticas realizadas por los alumnos (70% de
la nota final).

Examen escrito (30% de la nota final).

PROFESORES

MARTINEZ DOMINGUEZ, FRANCISCO JOSE

BIBLIOGRAFIA

. HENNESSY, J. L, PATTERSON, D. A.: Computer Architecture: A Quantitative Approach
3* ed, Morgan Kaufmann Publishers, 2003

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Haber cursado las asignaturas de Tecnologia de Computadores y Arquitectura de Computa-
dores I.

DESCRIPTORES

Rendimiento dé un computador. Descripcion y andlisis de arquitecturas avanzadas.
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21027 CONFIGURACION, EVALUACION Y EXPLOTACION DE
SISTEMAS INFORMATICOS

clientes, de servidores DNS. »
. El Servidor NES . El cliente NFS. Montadores automaUCos: .
- NIS. Importacién de datos con NIS. Configuracién del servidor maestro NIS, del servidor

esclavo NIS y de clientes NIS. i

Curso: 3.° Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6
Arear . Arquitectura y Tecnologfa de Computadores T e
Departamento: Informatica e Ingenierfa de Sistemas

Duracién:

1° cuatrimestre

Horas Tedricas: 1,5 semanales

Cardcter: Obligatoria

Horas précticas: 40 Tipo: Tedrica y practica

OBJETIVOS

Presentar los conceptos y las técnicas necesarios para la instalacién, explotacién, sintoniza-
cién y aspectos de seguridad informitica de sistemas operativos y redes de ordenadores.
Adaquirir los conocimientos esenciales en la administracién en los sistemas operativos actua-
les.

Adquirir experiencia en temas de administracién avanzada.

Aprender a generar scripts para cualquier sistema operativo actual.

PROGRAMA

- Introduccién.

Parte 1: Administracién bésica de sistemas operativos. Conceptos y técnicas

- Instalacién del sistema operativo. Preinstalaci6n, instalacién, postinstalacién.

- Elementos basicos de Unix para administradores: comandos, ficheros de programacion.
- Comandos generales de Unix.

- Programacién Shell. Automatizacién de tareas de administracién.

- El Lenguaje de programacién awk.

- Arranque y parada del sistema. Etapas y modos de arranque.

- Gesti6én de Usuarios y cuentas. Proteccién de recursos, configuracién de cuentas. Mante-
nimiento de cuentas.

- El sistema de ficheros'y discos.

- Control de procesos: tipos, componentes del proceso, ciclo de vida de un proceso
- Control de eventos. Procesos periédicos. Ficheros Crontab.

- Impresoras. Componentes software. Funcionamiento de una impresion.

- Copias de Seguridad. Integridad de los datos. Tipos de copias de seguridad. Planificacién.
Recuperacién.

- El micleo. Reconstruccién del ndcleo. :

- El lenguaje de programacién PERL. Sintaxis. Tipos de datos. Estructuras de control.
Expresiones regulares. Variables predefinidas. Funciones. Entrada / salida.

- Administracién en Windows 2000: Generacién de usuarios y cuentas. Herramientas admi-
nistrativas. El comando winipcfg = ipconfig.

Parte 2: Administracién de la red ,
- TCP-IP. DNS. Arquitectura bésica. Gestién de nombres de méaquinas. Configuracién de
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- El correo electrénico I
Parte 3: Aspéctos generales.
- Seguridad.

PRACTICAS

Instalacién del sistema operativo Linux
Administracién bésica

Seguridad

Generacién de scripts via awk, perl.:
Administracién en Windows 2000.

EVALUACION

Examen escrito, de teoria y problemas.
Evaluacién continua de las précticas realizadas por los alumnos en el laboratorio

PROFESORES
ALBIOL PEREZ, SERGIO

BIBLIOGRAFfA

. Nemeth, Snyder, Seebass. Unix System Administration Handbook. Prentice Hall, 1995
. Frisch. Essential System Administration. O'Reilly & Associates, 1995

- Garfinkel, Spafford. Practical Unix & Internet Security. OReilly & Associates, 1996

- Loukides. System Performance Tuning. O'Reilly & Asspc1ates 1990

- Kochan, Wood. Unix shell programming. Hayden Books, 1990 .

- Kernighan, B; Pike, R. El entorno de programacién Unix. Prentice Hall, 1987

CONOCIMIENTOS PREVIOS
Haber cursado las asignaturas de Sistemas Operativos I y Redes de Computadores.

DESCRIPTORES

Administracién de sistemas informéticos. Instalacién, explotacién, configuracién y seguri-
dad. Evaluacién de prestaciones. Casos de estudio. ‘ ¥
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- Evaluacién continuada de las précticas realizadas por los alumnos.

21029 COMERCIO ELECTRONICO » - Trabajo/s sobre aspectos/s de la asignatura.
Curso: 3.° Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6 :
Area: Lenguajes v Sistemas Informaticos PROFESORES s
B Departamento:  Informatica e Ingenieria de Sistemas : R I
5 : Duracién: 2° cuatrimestre _ '; LACUESTA GILABERTE, RAQUEL
Sl Horas Tedricas: 2,5 semanales Cardcter: Optativa ' )
fll | Horas précticas: 20 Tipo: Tebrica y practica ‘ : ‘ BIBLIOGRAFIA
Wil OBJETIVOS . "Comercio Electrénico: Empresario Tecnoldgico. Aspectos estratégicos, empresariales y
[ i ‘ tecnolégicos de los negocios electronicos”. Borja Salazar, Desclée de Brouwer, Biblioteca
il . » ) i | de Gestion. .
i - gonocer las hnegs de act,ue-lcmn y estrategias de negocio que deben abordar las empresas - "Seguridad y Comercio en el Web". Garfinkel and spafford. McGraw-Hill--O REILLY
I ente al comercio electrénico en Internet. ) : . "Comercio electrénico. Construccién de ciberalmacenes” NEMZOW, Biblioteca  Profe-
1;. - Adquirir conocimientos sobre las actuales bases tecnolégicas en las que se basa el comer- s sional (Osborne )

cio electrénico. '
- Conocer los aspectos legales necesarios para su posterior desarrollo profesional en las

} organizaciones publicas y privadas. | 21030 -GESTION DE ’]'_, A CALIDAD |
| %{ PROGRAMA | Curso: 3.0 Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6 |
| ) Area: Organizacién de Empresas :

\ i TEORIA: , Departamento: Economia y Direccién de Empresas

‘ " Modulo 1. El comercio electrénico desde el punto de vista empresarial. Duracién: 2° cuatrimestre .

! Temal. Introduccién al comercio electrénico. Tipos de comercio electrénico Horas Teéricas: 2,5 semanales Cardcter: Optativa : |
i Tema?. Marketing, estrategias y desarrollo. Horas practicas: 20 Tipo: Tedrica y préctica .

l Tema3. Transporte, logfstica y costes. , g !
i
‘ Modulo 2. El comercio electrénico desde el punto de vista tecnolégico. OBJETIVOS
Tema4. Desarrollos de software a medida: Tecnologias.
‘ Tema5. Hardware. i
Tema6. Seguridad.
Tema?7. Disefio y creacidn de un sitio web.

Tntroducir los conceptos bésicos de calidad en las organizaciones como herramienta impres-
cindible en la gestion empresarial. Aportar al alumno el conocimiento del planteamiento
econémico de proceder, con base en la calidad en la gestidn y su soporte normalizador docu-

, ‘w“ﬂ Tema8. Legislacién. mental.
i PRACTICAS PROGRAMA
ﬂ | : Ess.tudio de la implantacién del comercio electfc’)nico en el mundo de las nuevas tecnologi- TEORIA B
‘ - Estudio de los diferentes lenguajes de programacidn para el desarrollo de sitios web dind- TEMA 1.- . (??ncep to de Calidad
‘ micos. 1.1 Definicién
i - Iniciacién a Administracién de Apache. 1.2 Evolucién histérica de la Calidad
5 - PGP 1.3 Dimensiones de la Calidad

1.4 La Calidad como fuente de Ventaja Competitiva

- Programacion en lenguajes de desarrollo de generacién de pédginas dindmicas. TEMA 2.- Medicién de la Calidad |
%

i
| } EVALUACION : 2.1 Costes de calidad y no calidaq N
fl it a) Costes de obtencion de la calidad »
b) Costes fallos

[ - Examen final de los contenidos principales.
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e - L S 1 - : LT —

c¢) Coste totales PROFESORES
2.2 Ratios de costes de calidad : : |
2.3 Indicadores para anélisis de costes de calidad | HERNANDEZ TRASOBARES, ALEJANDRO
TEMA 3.- Normalizacién, homologacién y certificacién. Normas ISO 9000:2000 ; UBE SANJUAN, MARIANO
t 3.1 Definici6n y diferencias: normalizacién, homologacién y certificacién ‘ o T
| 3.1.1 Introduccién ' BIBLIOGRAFIA
| 3.1.2 Normalizacién i

l | 3.1.3 Certificacién
' 3.1.4 Homologacién
i 3.2 Lanormas ISO 9000 y ISO 9000:200

] LLORENS, FJ. Y FUENTES, M* DEL MAR_: Calidad Total: Fundamentos e implantaci6n.
i
i

1 i 3.2.1 Introduccién

Ediciones Pirdmide, 2000 - . .
HEIZER, J. Y RENDER, B.: Direccién de la Produccién: Decisiones Estratégicas. Edito-
rial Prentice Hall 1997 -

3.2.2 Tipos de norma | JAMES, P: Gestién de la Calidad Total: un texto introductorio, Editorial Prentice Hall, 1997
3.2.3 Contenido de la norma ISO 9001:2000 MORENO-LUZON, M.D., PERIS, F.J. Y GONZALEZ, T.: Gestién de la Calidad y Disefio
TEMA 4.- Sistema de Gestién de Calidad | de las Organizaciones,. Editorial Prentice Hall, 2000
‘ 4.1 Andlisis de procesos ' CUATRECASAS, L. Gestién Integral de la Calidad, Editorial Gestién 2000.com, 2001
I8 4.2 Manual de calidad y procedimientos " PFEIFER, T. Y TORRES, E.: Manual de Gestién de la Calidad. Mira Editores, 1999

}, a) Estructura .
? b) Fases de elaboracién
4.3 Las auditorias de Calidad

2l ! TEMA 5.- Planificacién y disefio de la calidad : CONOCIMIENTOS PREVIOS
5.1 Planificacién y Disefio para la Calidad v

"Principios de Contabilidad de gestién: Costes de Calidad” Asociacién Espafiola de Con-
tabilidad y Administracién de empresas. 1995

5.2 Técnicas bésicas de Gestién: Herramientas Haber cursado satisfactoriamente la asignatura de Economia de la Empresa en la titulacién

5.3 Técnicas de planificacién de la calidad en Productos y Procesos de Ingenierfa Técnica en Informatica de Gestién, o la asignatura de Sistemas productivos y

5.3.1 Despliegue Funcional de la Calidad (QFD) logisticos en la titulacién de Ingenierfa Técnica en Telecomunicaci6n.
\l\ 5.3.2 Andlisis Modal de Fallos y Efectos (AMFE)

5.3.3 Disefio Estadistico de Experimentos (DEE)
TEMA 6.- Control de Calidad

|
\ 1 6.1 Inspecciones de Calidad . 21032 ESTRATEGIAS Y SISTEMAS DE INFORMACION
6.2 Muestreo de Aceptacién

6.3 Control Estadistico de procesos ' ‘ Curso: 3° o Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6
| TEMA 7.- Calidad Total Area: ¢ Organizacién de Empresas :
]' 7.1 Calidad Total (TQM) Departamento: Economia y Direccién de Empresas
i 7.2 Calidad Medioambiental Duracién:/ ' 2° cuatrimestre cor: Ootati
TEMA 8.- El Modelo EFQM Horas Tebricas: 2,5 semanales Cgracter. p/a. iva
8.1 Concepto Horas précticas: 20 Tipo: Tedrica y préctica
) A A
8.2 Aplicacién

j H PRACTICAS ‘ " OBJETIVOS

Analizar los sistemas de informacién y su relacién en la gestion de las organizaciones. ‘EI \
alumno ha de saber planificar, desarrollar y evaluar los diferentes sistemas de informacién ~

i Sesiones quincenales de practicas sobre las cuestiones y materias dadas

| . . . .

| i tratégica de estos en la empre-
| ) empresariales, valorando en todo momento la importancia es o

} EVALUACION

sa ]
%, i
RHie Examen final de la asignatura, realizacién positiva de las pricticas y presentacién de un tra- K i
) bajo final. |
| |

a
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PROGRAMA

TEMA 1.- La Empresa y los Sistemas de Informacién

O O s

-1 Introduccién

EVALUACION

Examen final de la asignatura, reahzacmn posmva de las précticas y presentacién de un tra-
bajo final.

1.2 La Empresa
1.3 Los Sistemas de Informacién
TEMA 2. Las tecnologias de informacién y los sistemas de informacién
2.1 Las Tecnologias de Informacién
2.2 Relacién Sistemas de Informacién vs. Tecnologias de Informacion.
2.3 Evolucién de los Sistemas de Informacién como consecuencia de la implantacion de
las Tecnologias de Informacién
TEMA 3.- Sistemas Estratégicos de Informacién
3.1 Definicién
3.2 Evolucién de los Sistemas de Informacién
3.3 Los Sistemas de Informacién como fuente de ventajas competitivas
TEMA 4.- Planificacién y Desarrollo de los Sistemas de Informacmn
4.1 Introduccién
4.2 Planificacién de las Tecnologias y Sistemas de Informacién a partir de la estrategia de
negocio
4.3 Planificacién de las Tecnologias y Sistemas de Informacién en paralelo con la éstrate-
gia de negocio
4.4 La planificacién de los Sistemas de Informacién ante las empresas diversificadas
4.5 El desarrollo de los sistemas de informacidén :
4.6 Otros métodos de disefios de sistemas
TEMA 5.- Sistemas de apoyo a las decisiones
5.1 Introduccidén
5.2 Sistema de Soporte para Decisiones
5.3 Sistema de Soporte para Decisiones en-Grupo
5.4 Sistema de Soporte para ejecutivos
5.5 La inteligencia artificial
TEMA 6.- La Organizacién y Control de los Sistemas de Informacién
6.1 Introduccién
6.2 El Director de Informética
6.3 El Departamento de Informética
6.4 La Auditoria de los Sistemas de Informacidn
6.5 Aseguramiento de la Calidad de los Sistemas de Informacién
TEMA 7.- Causas del Exito o Fracaso de los Sistemas de Informacién
7.1 El Fracaso de los Sistemas de Informacién
7.2 Areas de problemas en los Sistemas de Informacién
7.3 Causas del éxito o fracaso de los Sistemas de Informacién
7.4 Administracién de la implantacién

PRACTICAS

Sesiones quincenales de practicas sobre las cuestiones y materias dadas.
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PROFESORES
HERNANDEZ TRASOBARES, ALEJANDRO

BIBLIOGRAFIA _

LAUDON, K.C. Y LAUDON, J.P.: Administracién de los Sistemas de Informacién. Edito-
rial Prentice Hall, 1996 ‘ o
ANDREU, R., RICART J., Y VALOR, J.: Estrategia y Sistemas de Informacién. Editorial
Mc Graw-Hill. 1991 -
EDWARS, C. WARD, J. Y BYTHEWAY, A.: Fundamentos de Sistemas de Informacion.

Editorial Prentice Hall, 1998
NAVAS, J.E.: Organizacién de la Empresa y Nuevas Tecnologfas. Ediciones Pirdmide, 1994
GARCIA BRAVO, D.: Sistemas de Informacién en la Empresa. Ediciones Pirdmide, 2000
DAVIS, G. Y OLSON, M.: Sistemas de Informacién Gerencial. Editorial Mc Graw-Hill,
1985
MCLEOD JR, R.: Sistemas de Informacién Geren01a1 Editorial Prentice Hall, 1999
MONFORTE, M.: Sistemas de Informacién para la Direcci6n. Ediciones Pirdmide, 1994

CONOCIMIENTOS PREVIOS
Haber cursado satisfactoriamente la asignatura de Economia de la Empresa en la titulacion

de Ingenierfa Técnica en Informética de Gestidn, o la asignatura de Slstemas product1vos y
logisticos en la titulacién de Ingenierfa Técnica en Telecomunicacién.

21034 SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Curso: 3.° Créditos ECTS: 5 Créditos UZ: 6
Area: Arquitectura y Tecnologfa de Computadores
Departamento\:“ Informética e Ingenierfa de Sistemas

Duracién: 2° cuatrimestre

Horas Tedricas: 2,5 semanales Car4cter: Optativa

Horas practicas: 20 Tipo: Tedrica y préctica
OBJETIVOS

Presentar conceptos bésicos para la implementacién de sistemas operatwos distribuidos.
Conocer las arquitecturas que dan soporte a las aplicaciones distribuidas.’
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Conocer los servicios y aplicaciones disponibles en los sistemas operativos en red, asi como
el disefio de las mismas.

PROGRAMA.

21035 INTERFACES DE USUARIO
Créditos ECTS: 5

Curso: 3° _ Créditos UZ: 6
Area: Lenguajes y Sistemas Informadticos

Tema 1.- Introduccién.
Tema 2.- El soporte del Sisterna Operativo.

Tema 3.- Comunicacién en Sistemas Distribuidos: "El modelo C/S"
Tema 4.- Seguridad.

Tema 5.- Datos compartidos.

PRACTICAS

Disefio e implementacién de servicios de un sistema operativo distribuido: Sockets, RPC,
Java - RMI, CORBA sobre Java.

EVALUACION

Realizacién y exposicién de un trabajo relacionado con la asignatura. ’
Evaluacién continua de las practicas realizadas en el laboratorio.
Examen escrito.

PROFESORES

APARICIO CARDIEL, LUIS CARLOS
MARTINEZ DOMINGUEZ, FRANCISCO JOSE

BIBLIOGRAFIA

- TANENBAUM, A.S.: Sistemas Operativos Distribuidos. Prentice Hall, 1992
- BACON, J.: Concurrent Systems. An Integrated Approach to Operating Systems, Databa-
se, and Distributed Systems. Addison Wesley, 1993

- COULOURIS, G., DOLLIMORE, I., KINDBERG T.: Distributed Systems. Conceptsand

Design. Addison Wesley

- CAMPIONE, M., WALRATH K.: The Java Tutorial: Object Oriented Programnﬁng for the
Internet. Addison Wesley Java Series, 2* edicién, 1998

- CAMPIONE, M., WALRATH K., HUML A.: The Java Tutorial Continued: The rest of the
JDK. Addison Wesley Java Series, 1999

- ORFALI R., HARKEY D.: Client/Server Programming with JAVA and CORBA. Addison
Wesley

CONOCIMIENTOS PREVICS
Haber cursado las asignaturas de Sistemas Operativos y Redes de Computadores.

DESCRIPTORES

Introduccién a los sistemas en red y distribuidos. Comunicacién, sincronizacién entre pro-
cesos y proteccién de recursos en sistemas distribuidos.
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Departamento: Informatica e Ingenierfa de Sistemas
Duracién: 2° cuatrimestre
Horas Tedricas: 2 semanales
Horas préacticas: 30

Cardcter: Optativa
Tipo: Tedrica y préctica

OBJETIVOS -

Conocer los principios y metodologias del disefio e implementacién de interfaces de usua-
tio.

PROGRAMA

Tema O Presentaci6n de la asignatura: Objetivos, programa, evaluacién y bibliografia. -
Tema 1. Introduccién a los interfaces de usuario: Objetivos y componentes. Usabilidad.. )
Tema 2. Aspectos humanos: Modelo de procesamiento humano. Sensacién y percepcion.
Memoria. Modelos mentales v representacion del conocimiento

Tema 3. Aspectos tecnolégicos: Dispositivos de entrada y salida. Metéforas, estilos y para-
digmas de interaccién -

Tema 4. Introduccién al disefio: Principios y métodos. Andlisis de tareas. Evaluacion. Pro-
totipos. Estdndares y Guias de disefio. ;

Tema 5. Sistemas basados en ventanas: Elementos. Arquitecturas. Programacién orientada
a eventos. Herramientas y entornos de programacién. Principios de disefio .
Tema 6. Sistemas Hipermedia y Web: Hipermedia. Elementos de hipermedia. Herramientas.
Lenguajés de marcado. Web. Principios de disefio . o

Tema 7. Otros aspectos: Tutoriales y manuales de usuario. Localizacion. Accesibilidad. Tra-

bajo cooperativo

PRACTICAS

Realizacién de di\\/ersos trabajos a determinar durante el curso.

EVALUACIO’;

Evaluaci6n continua y personalizada del trabajo practico realizado por el alumno.

PROFESORES

CATALAN CANTERO, CARLOS
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BIBLIOGRAFIA

Jestis Lorés (Ed.) La interaccién persona-ordenador Asociacién Interaccién Persona Orde-
nador 2001 i
- “J.Preece, Human-ComputerInteraction Editorial Addison-Wesley 1994
| Shneiderman B, Designing the User Interface Addison-Wesley 1998
‘ The Microsoft Windows User Experience Microsoft Press 2000 )
‘ Macintosh Human Interface Guidelines Addison-Wesley 1995
Web Design & Usability Guidelines http:/usability.gov/guidelines

208 Ingeniero Técnico en Informdtica de Gestidn

| x

,
B

|




