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RESULTADOS DE APRENDIZAJE QUE DEFINEN LA ASIGNATURA

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1: Entiende la importancia de la cultura como industria y recurso de desarrollo socioecondmico.

2: Conoce los mecanismos de funcionamiento de las galerias y centros de arte relativos a [a exposicién, difusidn, gestién y
valoracion del arte.

3: Conoce el marco juridico y el sistema de relaciones profesionales existente entre los principales agentes del ambito
artistico.

4: Conoce y es capaz de aplicar los contenidos del Decdlogo de Buenas Précticas Profesionales en las Artes Visuales.

5: Conoce y es capaz de desarrollar una relacidn profesional artistica con una institucidn museistica o una galeria de arte
comercial.

6: Es capaz de plantear y justificar modelos de gestién alternativos a los centros de arte convencionales.

INTRODUCCION

Breve presentacion de la asignatura

La asignatura introduce a los alumnos y alumnas en los principales mecanismos que rodean a la préctica artistica en su
fase de exhibicién, difusion, reproduccidn y comercializacion. Se pretende dar a conocer el marco legal dentro del cual se
desarrolla la actividad artistica, asi como las reglas y el funcionamiento def mercado del arte, procurdndole los recursos
estratégicos basicos que le permitan gestionar tanto su obra como su propia actividad profesional. Los temas principales
seradn: la actividad profesional del artista, el mercado, coleccionismo, fiscalidad, propiedad intelectual y gestién de
derechos de autor. En el contexto del principal marco en el que se desarrollan las transacciones comerciales de la obra de
arte {museos y galerias), la asignatura analiza distintos modelos de gestién y de relacién comercial entre el artista y estas
instituciones. Aborda también otros aspectos como el mercado negro, las falsificaciones y el expolio del patrimonio
artistico.

Se acerca también, de forma tangencial, a algunos aspectos relacionados con el patrimonio cultural, como el régimen
juridico del Patrimonio Histérico Espafiol, el derecho de archivo, bibliotecas y museos.

Contexto y competencias
<

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

“La Constitucién Espafiola y los Estatutos de Autonomia establecen el derecho universal de todos los ciudadanos a la
cultura. Por ello las instituciones publicas tienen la responsabilidad de asegurar y garantizar que existan los organismos
precisos que, con vocacién de servicio a la sociedad y atendiendo al ejercicio de ese derecho, desarrollen actividades
culturales, en nuestro caso las referidas a la creacién y difusidn artistica contemporanea, con el fin Gltimo de facilitar la
educacidn y la construccién del espiritu civico de las personas.”

Este planteamiento recogido en el “Documento de buenas practicas en museos y centros de arte”, constituye el punto de
partida de esta asignatura. Un documento que tiene su correlato en el “Decdlogo de buenas précticas en las artes
visuales”, aprobados ambos por el Ministerio de Cultura en 2007. Ambos documentos recogen muchos de los aspectos
legales que el alumno que decida dedicarse a la practica artistica va a encontrarse en el desarrollo de su profesién.
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El conocimiento de las relaciones que se establecen con los distintos agentes del circuito cultura!l es el objetivo principal
que persigue la asignatura, para que el alumno o alumna pueda desarrollar con garantfa su practica artistica profesional.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacién

Para hacer posible que la formacidon contenida en las asignaturas contempladas en la Licenciatura de Bellas Artes de la
Universidad de Zaragoza, puedan llevarse a la practica profesional, es necesario gue el alumno o alumna conozca el
marco legal y comercial en el que va a desarrollar todos los conocimientos adquiridos. Todas las précticas profesionales
estdn sujetas a una regulacién laboral. Sin embargo, la préactica artistica de los que se han venido a llamar “artistas
visuales”, adolece de un marco claro que establezca unas normas definidas y unificadas con las que los artistas puedan
desarrollar dignamente su profesion.

Esta asignatura tiene como objetivo salvar este desconocimiento, dando a conocer a los alumnos las normativas
existentes y los mecanismos e instrumentos legales que les permitird desarrollar una relacion profesional con una
institucion, o un particular, con plenas garantias.

Al superar la asignatura, el estudiante serd mds competente para...

1:

1. Comprender criticamente la dimensién preformativa y de incidencia social del arte. Analizar la repercusién reciproca
entre el arte y la sociedad.

2. Conocer el vocabulario, cddigos, y los conceptos inherentes al &mbito artistico. Conocer el lenguaje del arte.

3. Conocer las instituciones y organismos culturales espafioles e internacionales y de su funcionamiento (red museistica,
exposiciones, bienales, etc.)

4. Conocer las normas de actuacién derivadas de los derechos de autor y propiedad

5. Conocer las caracteristicas de los espacios y medios de exposicidn, almacenaje y transporte de las obras de arte.

6. Conocer los diferentes agentes artisticos y su funcionamiento. Identificar los distintos intermediarios artisticos y sus
funciones en la dindmica del arte y su metodologia de trabajo.

7. Adquirir conocimientos basicos de economia y marketing. Analizar y situar la actividad artistica en un contexto
estratégico y de competencia. Establecer y mantener relaciones comerciales con clientes y/o socios.

8. Activar un contexto cultural y/o de modificar un contexto publico o privado. Saber entender el contexto cultural para
generar iniciativa y dinamizar el entorno.

9. Documentar la produccién artistica. Utilizar las herramientas y recursos necesarios para contextualizar y explicar la
propia obra artistica.

10. Determinar el sistema de presentacidn adecuada para las cualidades artisticas especificas de una obra de arte.
Adquirir criterios para la adecuada apreciacidn de la obra de arte en relacidn con su entorno y exhibicién.

11. Comunicar y difundir proyectos artisticos.

12. Realizar proyectos grtl'sticos con repercusién social y mediatica. Utilizar los recursos de difusién de los proyectos
artisticos con el fin de potenciar su repercusién social.

13. Realizar e integrar proyectos artisticos en contextos mas amplios. Desarrollar estrategias de proyeccién de la creacién
artistica mas alla de su campo de actuacion.

14. Presentar adecuadamente los proyectos artisticos. Saber comunicar los proyectos artisticos en contextos
diversificados.

15. Adquirir habilidades interpersonales, tomar conciencia de las capacidades y de los recursos propios para el desarrollo
del trabajo artistico.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

Los conocimientos adquiridos en la asignatura son fundamentales para poder desarrollar las distintas competencias y
salidas profesionales contempladas en la memoria del Titulo de Grado, ajustandose al marco legal y juridico existente, asi
como a las distintas normativas que regulan la relacidn entre los distintos actores del &mbito artistico.
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Evaluacion

Actividades de evaluacién
El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacién
1: )
1. Realizacidn de un trabajo de analisis sobre la normativa legal existente y los decdlogos de buenas préacticas que afectan
a los artistas visuales. .
2. Realizacion de un trabajo de andlisis critico sobre los modelos de gestidn y relacién con los artitas de los museos y
centros de arte contemporaneos.
3. Disefio de una propuesta personal sobre un modelo de gestidén ideal aplicado a una galeria, museo o centro de arte
contemporaneo.
Instrumentos de evaluacién
Seguimiento y evaluacidn continua de las actividades realizadas por el alumno. Asistencia a clase, interés y participacion
en la asignatura.
Observacién de aspectos actitudinales, integracién, actuacién social e interrelacion personal del estudiante en los
debates, presentaciones, salidas, etc.
Valoracién basada en la recogida sistematica de datos en el propio contexto de aprendizaje, a través de los ejercicios
planteados.
Evaluacidn de portafolio. Al término del periodo lectivo el estudiante entregard un compendio documental que muestre
la tarea realizada en la asignatura durante todo el curso
Criterios de valoracién
Asistencia a clase, participacion en los debates y presentaciones.
Consulta de referentes bibliograficos y videograficos para la realizacién de los ejercicios.
Claridad y buena presentacién de los ejercicios.
Originalidad, creatividad y coherencia en el contenido conceptual de los trabajos.
Los estudiantes que no alcancen las competencias formuladas, a través de la evaluacién continua, podréan realizar una
prueba global, al final del curso, sobre los contenidos desarrollados en la asignatura.
Para poder optar a esta prueba deberan presentar previamente todos los ejercicios planteados a lo largo del curso.
Los alumnos que no se acojan a la evaluacidn continua, o no asistan a clase con regularidad podrén presentarse a un
examen de superacién de la materia cuyos porcentajes de evaluacidn seran:

50 % Por la presentacién de todos los trabajos del curso.

40 % Examen préctico.

10 % Examen tedrico.
Autoevaluacién. Evaluacién del proceso de ensefianza aprendizaje. Evaluacién de la practica docente.
Al finalizar el curso se realizara una revisién de la programacion para comprobar si los objetivos, contenidos y resultados
son conformes a [o programado (calidad en la docencia). Una vez finalizado el curso se entregara a los alumnos un test
para que desde su punto de vista evaltien tanto la programaciéon como al profesor. Estos datos se tendran en cuenta para
modificar aquellos aspectos que requieran una revision.

Actividades y recursos

Presentacién metodolégica general

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

La materia se plantea como una aproximacién a los pormenores legales, profesionales, comerciales y culturales que
acompanfian a la préctica artistica. Se propone un método de aprendizaje activo y participativo, en el que cada alumno/a
desplegara un trabajo de documentacién, analisis, reflexién y debate en el seno del grupo, sobre la actividad creadora y la
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gestidn de los derechos de autor, explorando alternativas a los modelos expositivos tradicionales y a la circulacion de sus
proyectos y producciones personales.
Partiendo de la exposicidn por parte del profesor de los contenidos contemplados en la asignatura, el alumno desarrollara
trabajos criticos en los analizard modelos existentes y planteara otros alternativos en los dmbitos de:

- Los museos y centros de arte publicos.

- Las galerias comerciales.

- La profesionalizacién del trabajo del artista

- La gestidn delos derechos de autor.

- La difusién y proteccidn de las obras de arte.
Se contempla la visita a museos y centros de arte contempordneo, para que sus responsables puedan trasladar a los
alumnos los pormenores de las relaciones legales y contractuales con los artistas.
Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)
El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades... '
1:
Partiendo de los contenidos que se desarroilaran en la asignatura, se programan las siguientes actividades:
Clases magistrales:

BLOQUE I:

- Vida profesional del artista.

- Agentes culturales y gestores artisticos.

BLOQUE Ii:

- Analisis de las instituciones museisticas y centros de arte.

- El sistema de galerias comerciales.

BLOQUE IH:

- La propiedad intelectual: VEGAP, la gestién de los derechos de los creadores visuales.

- Aspectos sociales y legales vinculados con el arte como profesién.

- Nuevos modos de gestion artistica.
Los alumnos y alumnas desarrollaran los siguientes trabajos:
1. Realizacidn de un trabajo de andlisis sobre la normativa legal existente y los decédlogos de buenas practicas que afectan
a los artistas visuales.
1. Realizacidon de un trabajo de andlisis critico sobre los modelos de gestidn y relacion con los artistas de los museos y
centros de arte contemporaneos.
1. Disefio de una propuesta personal sobre un modelo de gestidn alternativo, aplicado a una galeria, museo o centro de
arte contemporaneo. *

Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos
Calendario de sesiones presenciales y presentacién de trabajos
Tomando como base un total de 15 sesiones de clases presenciales, de 4 horas cada una, se establece el siguiente
calendario de presentacién de trabajos: '
Trabajo n2 1: entrega en la sesién n2 5
Trabajo n2 2: entrega en la sesién n2 10
Trabajo n2 3: entrega en [a sesion n? 15
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE QUE DEFINEN LA ASIGNATURA

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1: El estudiante para superar la asignatura Historia de la Fotografia, cine y otros medios audiovisuales deberd demostrar
la adquisicidn de los siguientes niveles de competencias. :

NIVEL 1. Indispensable. Contribuye al logro del 100%-75% de la competencia

1.Comprensidn critica de la historia, teoria y discurso del arte. Comprender de manera critica la historia, teoria y discurso
del arte. Asimilacién analitica de los conceptos en los que se sustenta el arte.

2.Comprension critica de la evolucidn de los valores estéticos, histéricos, materiales, econdmicos y conceptuales. Analizar
[a valuacidn de los valores del arte desde una perspectiva socio-econémica y cultural.

5.Conocimiento de la teoria y del discurso del arte, asi como el pensamiento de los artistas a través de sus

obras y textos. Actualizar constantemente el conocimiento directo del arte a través de sus propios creadores.
6.Conocimiento del vocabulario, cddigos y de los conceptos inherentes al ambito artistico. Conocer el lenguaje del arte.
8.Conocimiento de las diferentes funciones que el arte ha adquirido a través del desarrollo histérico. Estudiar la evolucién
del papel del arte a través del tiempo.

19. Capacidad para identificar y entender los problemas del arte. Establecer los aspectos del arte que generan procesos
de creacion.

22. Capacidad de producir y relacionar ideas dentro del proceso creativo.

2: T

NIVEL 2. Necesaria. Contribuye al logro del 75%-50% de la competencia

9. Conocimiento de métodos de produccidn y técnicas artisticas. Analizar los procesos de creacidn artistica.

13. Conocimiento basico de la metodologia de investigacién de las fuentes, el andlisis, la interpretacién y sintesis.
Analizar, interpretar y sintetizar las fuentes.

23. Capacidad de comunicacién. Aprender a traducir las ideas artisticas para poder transmitirlas.

24. Capacidad para exponer oralmente y por escrito con claridad problemas artisticos complejos y proyectos.

33. Capacidad de colaboracién con otras disciplinas. Desarrollo de vias de relacidén e intercambio con otros campos de
conocimiento..

36. Capacidad de documentar la produccién artistica. Utilizar las herramientas y recursos necesarios para contextualizar y
explicar la propia obra artistica.

3:

NIVEL 3. Conveniente. Contribuye al logro del 50%-25% de [a competencia

46. Habilidad para realizar proyectos artisticos con repercusion social y mediatica. Utilizar los recursos de difusién de los
proyectos artisticos con el fin de potenciar su repercusién social.

47. Habilidad para realizar e integrar proyectos artisticos en contexto mas amplios. Desarrollar estrategias de proyeccién
de la creacidn artistica mas alla de su capo de actuacidn.

48. Habilidad para una presentacién adecuada de los proyectos artisticos. Saber comunicar los proyectos artisticos en
contextos diversificados.

INTRODUCCION
Breve presentacion de la asignatura

La asignatura Historia de la Fotografia, cine y otros medios audiovisuales contribuye al perfil profesional de la licenciatura
de Bellas Artes completando la formacién tedrica y practica del estudiante y para ello se basa en tres objetivos clave:
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1) Conseguir la familiarizacién por parte del alumno con las principales corrientes estilisticas de la fotograffa y del cine
como manifestaciones artisticas contemporaneas, asi comg de los autores integrados en las mismas.

o Dada la amplitud de los contenidos, se hace necesaria la distincién de dos bloques que articularan el transcurso de las
exposiciones tedricas.

o Nos centraremos en dos manifestaciones que estan intimamente relacionadas, de ahi que deben comprenderse a partir
de los avances tecnolégicos vinculados a la imagen, desde la fijacién estdtica de ésta en un soporte material (fotografia),
hasta la aplicacién del movimiento y el logro de una secuencia animada, que esta en la base del nacimiento del cine.

e E| enfoque de los contenidos sera a partir de un discurso que tratara de definir los hitos histéricos que permitieron tales
desarrollos (véase Programa teérico): desde los comienzos efectivos de la mano de los primeros logros en ambas facetas,
hasta aquelias practicas planteadas a mediados del siglo XX.

2) Otro de los objetivos clave de la asignatura es hacer comprender, por otra parte, la conexién gue existe con otras
manifestaciones del arte, no pudiendo desligar las obras fotograficas y cinematograficas de las pictoéricas, sin ir mas lejos
(a considerar, por ejemplo, el realismo pictérico y la inevitable conexién conceptual; el pictorialismo, o el intento de
justificacién tedrica de la fotografia bajo una consideracién de “artisticidad”; o la importancia desempefiada por las
vanguardias para la experimentacién por nuevos caminos, etc).

3) Desde el punto de vista tedrico, también nos proponemos situar las obras fotograficas/cinematograficas en su contexto
cultural, ideoldgico y socioldgico, para asi reflexionar sobre cémo las especiales condiciones de cada época han significado
la puesta en practica de unas propuestas u otras.

Asimismo, debemos analizar la contribucién de la fotografia y el cine en el acervo histdrico artistico de las sociedades, en
su decisivo viraje hacia la creacién de un panorama esencialmente audiovisual de las artes, trascendiendo los soportes y
las técnicas tradicionales que caracterizaban a éstas. Todo ello va asociado a los nuevos modos de difusién vy
comunicacion.

La asignatura Historia de la Fotografia, cine y otros medios audiovisuales proporciona al estudiante una visién de conjunto
sobre la evolucion del lenguaje audiovisual, desde sus origenes a finales del siglo XIX hasta sus Ultimas consecuencias a
comienzos del siglo XXI (en Europa, Estados Unidos y otras culturas), pasando por sus hitos clave, los principales
movimientos, corrientes, manifestaciones, autores y obras, sus condicionantes técnicos, histéricos, politicos, ideoldgicos y
culturales.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura -
La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

La asignatura Historia de la Fotografia, cine y otros medios audiovisuales debe permitir al alumno conocer los dlferentes
estilos artisticos, las técnicas y los métodos de trabajo en el mundo de la Fotografia, cine y otros medios audiovisuales. El
alumno tiene que ser capaz de reconocer los diferentes métodos asi como alcanzar un conocimiento bdsico de las
realidades artisticas del pasado que le permitan fomentar su propia creatividad mediante un aprendizaje auténomo. Del
mismo modo el alumno debe desarrollar una correcta la comunicacidn oral y escrita en términos artisticos Esta asignatura
debe desarrollar su capacidad de analisis, de sintesis, de organizacion y de planificacion.

A partir de esta asignatura el alumno tiene que conseguir diferentes objetivos de nivel como el saber utilizar
correctamente el vocabulario especifico de la disciplina en el andlisis de las distintas obras de arte en su soporte
fotografico y cinematografico. Del mismo modo, el alumno debe saber distinguir las ideas principales de las que son
secundarias o dependen de las primeras. Otro de los objetivos de nivel que el alumno tiene que conseguir con la
asignatura de Historia de la Fotografia, cine y otros medios audiovisuales es que tiene que saber relacionar correctamente
los conceptos y ser capaz de expresar por escrito de forma correcta los conocimientos adquiridos.

Del mismo modo, el alumno tiene que conocer la metodologia de trabajo propia de [a disciplina con el fin de que se
acostumbre al trabajo de documentacién (individualmente o en grupo) y adquiera héabitos de lectura. Igualmente el
alumnado debe desarrollar una capacidad critica respecto a las obras y autores analizados con el objetivo de que
adquiera habitos perceptivos, dada la naturaleza visual de |a obra de arte y la posicion de ésta como objeto de estudio de
la Historia del Arte para que desarrolle una sensibilidad fundamental hacia las obras de arte, de forma que pueda
disfrutarlas y valorarlas y adquiera la costumbre de visitar museos y colecciones fuera del horario lectivo.
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Otro de los objetivos es que el alumno sea capaz de conocer, comprender e interpretar las situaciones culturales de otras
épocas y poder compararlas con la situacidén cultural actual, asf como potenciar la capacidad personal de actualizar los
conocimientos y procesos para poder valorar y potenciar la calidad del trabajo propio.

Uno de los objetivos que se pretende en esta asignatura es que el alumno domine el andlisis formal de las obras
pertenecientes a distintas manifestaciones artisticas, diferenciando sus caracteristicas concretas. Del mismo modo, el
alumno debe saber contextualizar la obra de arte en el marco histérico y cultural en el que se gesté asi como conocer las
obras y artistas mas significativos de cada periodo.

Igualmente el alumno tiene que ser capaz de analizar de forma correcta los textos y fuentes seleccionadas por el profesor
para el estudio de las obras de arte, asi como identificar [as técnicas y materiales con los que ha sido realizada una obra
artistica y sea capaz de reconstruir el proceso de ejecucién de la misma, las técnicas y métodos de trabajo en Historia del
Arte.

De igual forma el alumno tiene que ser capaz de comprender la importancia y el modo en que los procedimientos
técnicos condicionan el resultado de la obra. Es fundamental que el alumno sepa utilizar la bibliografia proporcionada por
el profesor y extraer la informacion fundamental que las fuentes bibliograficas le proporcionan en cada caso.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacién

Esta es una asignatura incluida dentro del segundo ciclo de la licenciatura de Bellas Artes, por lo que debe entenderse
desde un punto de vista mas especializado que otras. El objetivo basico en este sentido es el de aproximar a los alumnos
al conocimiento, comprensidén y valoracidon de las obras que integran el proceso filmico -guidn, direccién artistica,
direccién técnica, escenografia, etc, asi como los sistemas de produccidn, distribucién y exhibicidn de las peliculas.

A través de esta asignatura se puede examinar la evolucién expresiva y artistica de las corrientes mas significativas de la
historia del cine partiendo de un armazén cronoldgico con especial énfasis en las tendencias cinematogréficas que hayan
aportado mayores novedades en el desarrollo cinematografico asi como a autores individuales integrados dentro de las
etapas referidas.

Del mismo modo, el alumno puede desarrollar su capacidad de comunicacién oral y escrita en lengua propia asi como el
tratamiento y gestién de la informacién mediante el aprendizaje auténomo con el fin de favorecer su creatividad vy el
conocimiento de otras culturas y costumbres.

Introducir al alumno en el conocimiento de los procesos histdricos desde diferentes puntos de vista, social, econdmico,
cultural, politico... y Ia relacion que todos ellos han tenido con el proceso de creacién artistica a través de la Historia, ha
de considerarse una formacion bdsica para formar adecuadamente a alumnos de Bellas Artes implicados en la produccion
artistica contemporanea.

Dar a conocer al alumno una visidn general de la historia del cine desde un enfoque histdrico-estético al estar concebida
como materia especifica del itinerario de Bellas Artes al familiarizar al alumno con la terminologia cinematogréfica en
todas sus vertientes y proporcionar los elementos necesarios para realizar un analisis critico y riguroso del universo
filmico. Del mismo modo, le permite estudiar la evolucidn expresiva y artistica de otros medios audiovisuales, tales como
la television, video e infografia, asi como de la mdsica ligada al cine, asi como incitar al alumno a la investigacién dentro
de este campo que puede analizarse desde distintos ambitos debido al caracter interdisciplinar de la materia.

Al superar la asignatura, el estudiante serd mas competente para...

1: Obtener un conocimiento basico de las claves para la comprension y valoracién de los diferentes lenguajes artisticos,
de su terminoclogia especifica, asi como de las mds importantes técnicas y procesos de creacidn artistica utilizados por la
humanidad a lo largo de la historia.

2: Obtener un conocimiento critico de la Historia del Arte Universal, es decir, conocimiento de las fuentes, caracteristicas,
funciones y significados del Arte y de sus principales lineas y causas de evolucidn en el discurrir del tiempo y en el marco
de distintas culturas. )

3: Obtener un conocimiento de los principales estilos, movimientos y tendencias, artistas y obras fundamentales en cada
uno de los periodos de [a Historia del Arte, en el marco de distintas culturas y ambitos territoriales

4: Obtener capacidad para observar, analizar y describir la obra de arte.

5: Obtener capacidad para interpretar la obra de arte mediante la consideracién de sus valores estéticos, la reflexién
sobre su forma, funcién y significado, y el estudio de su relacién con el contexto histérico, cultural, social, econémico,
politico, ideolégico, religioso e individual en el que se cred.
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6: Obtener capacidad de critica y autocritica. o

7: Obtener capacidad para identificar, plantear y resolver problemas y para elaborar y defender argumentos de su area de
estudio.

8: Obtener capacidad para buscar, reunir, organizar, interpretar y difundir datos de su area de estudio, para emitir juicios
que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

9: Obtener capacidad para transmitir oralmente y por escrito informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado.

10: Adquirir las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores en esta materia con un alto
grado de autonomfia.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

Se pretende que, al finalizar el curso, el alumno que curse la asignatura Historia de la Fotografia, cine y otros medios
audiovisuales conozca del proceso histdrico del cinematdgrafo y otros medios audiovisuales desde finales del siglo XIX
hasta el ditimo tercio del siglo XX, distinguiendo periodos, escuelas, estilos, autores y obras mas significativos. El
estudiante adquirird conocimientos suficientes para poder enunciar una historia basica del cinematdgrafo e identificar a
sus autores, obras y estilos mas relevantes. El alumnado sera capaz de interpretar y explicar los planteamientos tedricos
mas importantes de la historia del cinematdgrafo. Al término de la asignatura, debera asimismo comprender e identificar
las principales reflexiones tedricas sobre el cinematégrafo y su aplicacién a obras, estilos y escuelas concretas. Desde los
conocimientos logrados, el estudiante utilizard un método de andlisis de las peliculas en cuanto a fenémenos artisticos y
serd capaz de aplicarlo correctamente a otras obras cinematograficas y autores no abordados en la asignatura.

Evaluacion

Actividades de evaluacion
El estudiante deberd demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacién
1:
Existira una prueba global de evaluacidn, a la que tendrén derecho todos los estudiantes, y que quedara fijada en el
calendario académico. ‘
El estudiante que no opte por la evaluacién continua, que no supere la asignatura por este procedimiento o que quisiera
mejorar su’calificacién, tendra derecho a presentarse a la prueba global, prevaleciendo, en cualquier caso, la mejor de las
calificaciones obtenidas.
Existird una prueba global de evaluacidn, a la que tendran derecho todos los estudiantes, y que quedara fijada en el
calendario académico. : .
El estudiante que no opte por la evaluacidn continua, que no supere la asignatura por este procedimiento 0 que quisiera
mejorar su calificacion, tendrd derecho a presentarse a la prueba global, prevaleciendo, en cualquier caso, la mejor de las
calificaciones obtenidas.
La evaluacidn final estard integrada por una prueba final presencial y por los resultados de la evaluacién continua. Siendo
el resultado de esta ecuacién:

33% examen + 33% sumatorlo de todas las practicas +33% trabajo cuatrimestre +1% asistencia y participacion en clase
El examen se compondra de dos partes:
Una parte tedrica en la que el estudiante tendrd que desarrollar un tema a elegir entre dos. En ella se evaluaran no sélo
las competencias especificas adquiridas, sino también competencias generales como su capacidad de andlisis y sintesis.
Una parte practica en la que el estudiante tendrd que hacer un andlisis critico de una obra propuesta mediante
diapositiva. Con ello se evaluaran competencias especificas y genéricas tales como su capacidad de elaborar y defender
argumentos para poder “pensar criticamente con las obras”, su adaptacidén a nuevas situaciones ya que muchas
propuestas seran completamente nuevas y sera el estudiante quien tendra que elaborar un primer juicio critico sobre
ellas, su creatividad a la hora de relacionar las propuestas artisticas entre si y con el contexto del pensamiento actual, el
conocimiento de otras culturas porque en el mundo globalizado los artistas trabajan en cualquier sitio con lenguajes
parecidos péro contextos diferentes y, por supuesto, las dotes de observacidn y andlisis visual necesarias en un
imprescindible analisis formal. '
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Actividades y recursos

Presentacién metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para la asignatura Historia de la Fotografia, cine y otros- medios
audiovisuales se basa en las siguientes pautas:

La metodologia didactica de esta asignatura debe tener en cuenta la utilizacién permanente de los medios audiovisuales,
tanto como objeto de estudio y como recurso de aprendizaje, lo cual la convierte en una disciplina necesitada de apoyo
técnico constante.

Las clases tedricas se conciben, fundamentalmente, como exposiciones orales impartidas por la profesora responsable de
la asignatura. En ellas, con el apoyo de audiovisuales y medios informaticos, la docente transmitird conocimientos y
pautas de empleo de la terminologia técnica, proporcionando asimismo vias de aproximacién critica a cada asunto y a
cada objeto de estudio. Con el fin de evitar la posible pasividad del alumnado y facilitar, en todo momento, la
comprension de la discipling, también se aportara un sistema de andlisis de los contenidos.

Los seminarios tienen como funcidn precisar y completar las explicaciones impartidas en clase, mediante el analisis de
casos concretos y a partir de la confrontacion de ideas sobre determinados planteamientos teéricos. El alumnado deberd
recoger informacién, partiendo de la consulta bibliografica especifica y a partir del manejo de materiales audiovisuales
proyectados o recomendados previamente por la profesora. Asimismo, el estudiante debera relacionar aspectos diversos,
enfrentar sus planteamientos a los de sus compafieros y efectuar una deduccidn o evaluacidn critica sobre el asunto de
estudio propuesto, que entregara por escrito a la profesora de la asignatura tras la celebracién de la practica de aula.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...

1:

El programa de actividades formativas que se ofrece al estudiante para lograr los resultados de aprendizaje previstos es el
siguiente:

1) Clases tedricas: adoptaran el formato de exposiciones orales por parte de la profesor de los contenidos tedricos de la
asignatura (véase mas adelante el programa tedrico) en el ambito del aula (lecciones magistrales).

2) Clases précticas (en el aula o fuera del aula con el profesorado). Consistirdn en:

a. Précticas de analisis, comentario e interpretacidén de peliculas para cine mediante la proyeccién de las obras
completas o fragmentos de las mismas y discusidon en clase en torno a su forma y estructura narrativa, aplicando
diferentes metodologias.

b. Practicas de analisis, comentario e interpretacion de creaciones audiovisuales para televisién o para Internet
mediante su proyecciones en clase para permitir su andlisis y discusion en aplicando diferentes metodologias.

c¢. Comentario y analisis de los problemas fundamentales de la asignatura.

d. Comentario y andlisis de fuentes y textos.

e. Podra realizarse alguna visita practica programada para aplicar los conocimientos adquiridos tanto en el aula
como mediante el trabajo personal del alumno, analizando sobre el terreno colecciones de aparatos precinematograficos,
proyectores y museos dedicados a la evolucién de las técnicas de proyeccién a lo largo de la Historia.

3) El estudio personal (asimilacion de los contenidos expuestos en las clases tedricas y practicas, lectura y estudio de la
bibliografia recomendada, preparacion previa personal de los comentarios y analisis de textos y fuentes), asi como la
preparacion de las actividades practicas y del trabajo personal del alumno.

4) Tutorias: el tiempo dedicado a la orientacidn del aprendizaje del alumno, a la discusidn de los problemas surgidos en el
desarrollo de la asignatura, y a [a explicacidn y revisién de las tareas encomendados al alumno.

5) Realizacién de las pruebas de evaluacién

El programa tedrico de la asignatura se compone de dos grandes bloques: fotografia y cine

2:

BLOQUE A: FOTOGRAFIA

Tema 1: La aparicion de la fotografia. Inventores y primeros procedimientos.

-Antecedentes cientificos tedricos y primeros aparatos.
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-El papel de los inventores: Joseph-Nicéphore-Niépceflouis-Jacques-Mandé Daguerre/William-Henry Fox Talbot.-- -
-Otros procedimientos técnicos: Calotipo y colodidn humedo.

Tema 2: La popularizacidn de la mano de la profesionalizacion del invento. Segunda mitad del siglo XIX.

-La creacidn del retrato fotografico en el &mbito de los primeros estudios

-Las Excursions Daguerriennes. Viajes fotograficos.

-La fotografia como forma de creacidn. Primeras posiciones a favor y en contra

-La coartada de “artisticidad” para el nuevo logro cientifico-tecnolégico.

Tema 3: Origen de la dicotomia fotografia artistica/fotografia pura. Dos modos de concebir la imagen estética.

El nacimiento de la vertiente documental vinculada al reportaje. Primera mitad del siglo XX.

-La influencia de los movimientos de vanguardia en la consecucidn de nuevas propuestas creativas:

-La definicién de una fotografia pura de raiz documental, humanista y critica con la sociedad antes de la Segunda Guerra
Mundial '

Tema 4: Segunda mitad del siglo XX.

-El asentamiento del reportaje documental como pauta para la renovacién.

-La actividad de los colectivos fotogréficos de aficionados

-Nuevas experimentaciones formalistas con el medio fotografico: la fotografia subjetiva de Otto Steinert.

-Publicidad y fotografia de moda en la fotografia del siglo XX: de la influencia formalista de las vanguardias a los usos
vinculados al mundo del cine.

3:

BLOQUE B: CINE

Tema 5: La invencidn del cine y la obra de los pioneros. Epoca muda.

Tema 6: El cine europeo y americano hasta el surgimiento del cine sonoro.

-La época dorada en Francia y la cultura cinematografica. El Colosalismo italiano. La fijacion del relato filmico con David
W. Griffith. La consolidacién de los estudios estadounidenses.

-El estatuto artistico del cine.

-La configuracion de los géneros cinematograficos a partir del sistema de estudios estadounidenses: el western; el
musical; las distintas variantes de [a comedia; el cine “negro”; el cine de terror, etc.

Tema 7: El cine europeo y americano antes y después de la Segunda Guerra Mundial:

-El'significado del New Deal rooseveltiano. Las comedias de Frank Capra. El Cédigo de Produccién y la accién del Comité
de Actividades Antiamericanas (el periodo de la Caza de Brujas). La concrecidon del modelo cladsico en la narrativa
cinematografica. La época dorada de Hollywood de la mano de directores como King Vidor, Howard Hawks, William
Wyler, John Ford, etc. [as singularidades de Orson Welles, Elia Kazan y Alfred Hitchcock.

-El acercamiento del cine a la realidad: el neorrealismo italiano. La obra de Roberto Rosellini y otros directores.

Tema 8: El fin del clasicismo en cine.

Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacién de trabajos

El calendario de sesiones presenciales sera el que marque el propio centro como horario de la asignatura. Las fechas para
la presentacién de trabajos y practica se indicarédn a lo largo del curso, segin acuerdo entre alumnos y profesora.
BIBLIOGRAFIA

La bibliografia de la Historia de la Fotografia, cine y otros medios audiovisuales se ha distribuido, al igual que el temario
tedrico, en dos grandes bloques: bibliografia de fotografia y bibliografia de cine donde se han registrados libros, articulos,
revistas y links de paginas webs.

Historia de la Fotografia

-BILLETER, Erika, Canto a la realidad: fotografia latinoamericana, 1860-1993, Lunwerg, Madrid, 1993.

-CASTELLANQS, Paloma, Diccionario histérico de la fotografia, Istmo, Madrid, 1999.

-DELPIRE, Robert, Histoire de voir: une histoire de la photographie, vol. 1: De I'invention a I’art photographique (1839-
1880), Centre National de la Photographie, Paris, 1994. '

-DELPIRE, Robert, Histoire de voir: une histoire de la photographie, vol. 2: Le medium des temps modernes (1880-1839),
Centre National de la Photographie, Paris, 1994.
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-DELPIRE, Robert, Histoire de voir; une histoire de la photographie, vol. 3: De I'instant a I'imaginaire (1930-1970), Centre
National de la Photographie, Paris, 1994.

-DiAZ BARRADO, Mario P., Imagen e historia, Marcial Pons, Madrid, 1996.

-DOCTOR RONCERO, Rafael, Una historia (otra) de la fotografia, Caja Madrid, Madrid, 2000.

-FONTCUBERTA, Joan (Ed.), Fotografia: crisis de historia, Actar, Barcelona, 2002.

-FRANK, Robert, Fotografias, films, 1948-1984, Institucion Alfonso “el Magnanimo”, Valencia, 1984.

-FRIZOT, Michel, Histoire de voir. De I'Instant a I'Imaginaire (1930-1970) (Col. Photopoche), Centre National de la
Photographie, Paris, 1989.

-FRIZOT, Michel (Ed.), A new history of photograhy, Kéneman, Milan, 1998. ‘
-GARCIA KRINSKY, Emma Cecilia (Coord.), Imaginarios y fotografia en México (1839-1970), Lunwerg, Barcelona, 2005.
-GUTIERREZ VINUALES, Rodrogo y GUTIERREZ, Ramén (Coords.), Pintura, escultura y fotografia en Iberoamérica, siglos XIX
y XX, Catedra, Madrid, 1997.

-HEDGECOE, John, El arte de la fotografia en color, Herman Blumme, Madrid, 1980.

-JEFFREY, lan, La fotografia : una breve historia, Destino, Barcelona, 1999.

-KOETZLE, Hans-Michael, Diccionario de fotdgrafos del siglo veinte, Circulo de Bellas Artes, Madrid, 2007.

-KOSINSKI, Dorothy {Coord.), El artista y la cAmara. De Degas a Picasso, Museo Guggenheim Bilbao, Bilbao, 2000.
-LEMAGNY, Jean-Claude (Ed.), Historia de la Fotografia, Martinez Roca, Barcelona, 1988.

-LONGWELL, Dennis, Steichen, The Master Prints 1895-1914, MoMA, Nueva York, 1978.

-MONZ0, Josep Vicent (textos), John Heartfield en la coleccidn del IVAM, Catélogo de exposicién, Cortes de Aragén,
Zaragoza,

2003.

-NEWHALL, Beaumont, Historia de la fotografia. Desde sus origenes hasta nuestros dias, Gustavo Gili, Barcelona, 2006.
Con un apéndice al final de Joan FONTCUBERTA, titulado “Notas sobre la fotografia espafiola”.

-SANCHEZ VIGIL, Juan Miguel et alii, Diccionario Espasa fotografia, Espasa Calpe, Madrid, 2002.

-SANCHEZ VIGIL, Juan Miguel, Del daguerrotipo a la Instamatic: autores, tendencias, instituciones, Trea, Gijén, 2007.
-SCHAAF, Larry J. et alii, Huella de luz: el arte y los experimentos de William Henry Fox Talbot, MNCARS, Madrid, 2001.
-SCHARF, Aaron, Arte y Fotografia, Alianza, Madrid, 2005.

-SOLOMON-GODEAU, Abigail, Photography at the dock: essays on photographic history, institutions and practices,
University of Minnesota, Minneapolis, 1991.

-SORIA, Martine y ROMERO, Alfredo (Comisarios), Pioneros de la Fotografia: J. Nicéphore Niépce {1765-1833), W. Henry
Fox Talbot (1800-1877), Edouard-Denis Baldus (1813-1882), Catalogo de exposicion, Diputacién Provincial de Zaragoza,
Zaragoza, 1996.

-SOUGEZ, Marie-Loup, Historia de la Fotografia (Coleccién Cuadernos de Arte), Catedra, Madrid, 2009.

-SOUGEZ, Marie-Loup, Diccionario de historia de la fotografia, Catedra, Madrid, 2003.

-SOUGEZ, Marie-Loup (Coord.), Historia general de la fotografia, Catedra, Madrid, 2007.

-TRANCHE, Rafael R. (Coord.), De la foto al fotograma. Fotografia y cine documental: dos miradas sobre la realidad, Ocho
y Medio, Libros de cine, Madrid, 2006. Con un importante apéndice que incluye bibliografia, relaciéon de exposiciones
principales de los autoresctratados.

-TAUSK, Peter, Historia de la Fotografia en el siglo XX, Gustavo Gili, Barcelona, 1978.

-VV.AA,, La fotografia del siglo XX. Museum Ludwig Colonia, Taschen, Colonia, 1997.

-VV.AA,, Une aventure contemporaine, la Photographie 1955-1995 (Catalogo de exposicidn), 2 voliimenes, Maison
Européenne de la Photographie y Editions Paris Audiovisuel, Parfs, 1996.

-VV.AA,, Fotografia y fotomontaje en el periodo de entreguerras en la coleccion del IVAM, Catalogo de exposicién, Cortes
de Aragdn y Generalitat Valenciana, 2001.

-VV.AA,, Historias de las fotografias, Taller de Arte, Madrid, 2002.

-VV.AA,, Nueva York y el arte moderno : Alfred Stieglitz v su circulo (1905-1930), Museo Nacional Centro de Arte Reina
Sofia, Madrid, 2004.

-VEGA, Carmelo, Historia de la Fotografia, Gobierno de Canarias, Santa Cruz de Tenerife, 1996.

-VEGA, Carmelo, El ojo en la mano. La mirada fotografica en el siglo XIX, CGC Ediciones/Centre de Recerca i Difusié de la
Imatge, Girona, 2004.
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-VIGANO, Enrica, Neorealismo -la-nueva imagen en-ttalia--1932-1960;-La-Fabrica, Madrid, 2007.

-ZELICH, Cristina, Manual de técnicas fotograficas del siglo XIX, Photovision, Sevilla, 1995. Historia de la Fotografia en
Espafia: - '
-ALQUIER B., Marie Geneviéve, Gabriel Cualladé. Los limbos de la Fotografia, La Fabrica y Caja Madrid (edlcmn de bolsnllo)
coleccidn Blblloteca de fotografos espafioles, n2 9, Madrid, 2001.

-COLOM, Joan, lzas, rabizas y colipoterras, Lumen, Barcelona, 1964. Texto de Camilo José Cela y fotografias de Joan
Colom.

-COLOMA MARTIN, Isidoro, La forma fotogréfica: a propdsito de la fotografia espafiola desde 1839 a 1939, Unlver5|dad de
Malaga, Malaga, 1986.

-CUALLADO, Gabriel, Imagenes cotidianas: 1956-1995, Catdlogo de exposicién, Centro Nacional de Exposiciones y
Promocién Artistica, Madrid, 1996.

-DOLCET, Juan, Retratos de artistas, Lunwerg Editores y Centro de Arte Reina Sofia, Madrid, 1992.

-GARCIA RODERO, Cristina, Espafia oculta, Lunwerg Editores, Barcelona, 1989.

-GOMEZ ALONSO, Rafael, Arqueologia de la imagen filmica: de los origenes al nacimiento de la fotografia, Archiviana,
Madrid, 2002.

-GONZALEZ REYERO, Susana, La fotografia en la arqueologia espafiola (1860-1960) : 100 afios de discurso arqueoldgico a
través de la imagen, Real Academia de la Historia y Universidad Auténoma de Madrid, Madrid, 2007.

-INSERSER, Elisabet, La fotografia en Espafia en el periodo de entreguerras : notas y documentos para una historia de la
fotografia en Espafia, Centre de Recerca i Difusid de la Imatge, Girona, 2000.

-LOPEZ MONDEIAR, Publio, Historia de la fotografia en Espafia, Lunwerg editores, Madrid, 2005.

-MIRA PASTOR, Enric, Las vanguardias fotograficas de los afios 70 en Espafia, Instituto de Cultura Juan Gil-Albert, Alicante,
1991.

-MISERACHS, Xavier, Barcelona en blanc i negre, Barcelona, 1964.

-PEREZ SIQUIER, Carlos, La Chanca, Catélogo de Exposicién, Junta de Andalucia, 2001.

-PERMANYER, Lluis, Oriol Maspons, La Fabrica y Caja Madrid (edicion de bolsillo), coleccién Biblioteca de fotdgrafos
espafioles, n? 33, Madrid, 2001. .

-REVENGA, Luis, F.C. Roca: una mirada necesaria, La Fabrica, Madrid, 1998.

-RIEGO, Bernardo, La introduccién de la fotografia en Espafia: un reto cientifico y cultural, CRDI, Girona, 2000.

-RIEGO, Bernardo, La construccidn social de la realidad a través de [a fotografia y el grabado informativo en la Espafa del
siglo XIX, Servicio de Publicaciones de la Universidad de Cantabria, Santander, 2001.

-SANCHEZ VIGIL, Juan Miguel, Espafia en blanco y negro, Espasa Calpe, Madrid, 1998.

-TERRE ALONSO, Laura, Historia del grupo fotografico Afal: 1956-1963, Photovision, Sevilla, 2006.

-VV.AA,, Anuario de fotografia espafiola, AFAL, Almeria, 1958.

-VV.AA. Photographles catalannes des années cinquante, Barcelona/Paris, 1984.

-VV.AA_, Personajes de [os afios cincuenta. Fotografias de Francesc Catald Roca, Ministerio de Cultura, Madrid, 1984.
-VV.AA,, Actas del Congreso de Historia de la fotografia espafiola, Sevilla, 1986.

-VV.AA,, Fotdgrafos de la Escuela de Madrid. Obra 1950-1975, Ministerio de Cultura, Madrid, 1988.

-VV.AA,, 150 Afos de fotografia en la Biblioteca Nacional, El Viso, Madrid, 19889.

-VV.AA,, Grupo AFAL, 1956-1991 (Catélogo de la Exposicién), Almeria, 1991.

-VV.AA,, Cuatro direcciones: fotografia contemporanea espafiola 1970-1990, Lunwerg Editores, Barcelona, 1991, 2 vols.: |
Catdlogo de la exposicion. 1l Libro de referencia. Recopilacidon de datos sobre fotografia contemporanea espafiola,
fotégrafos, revistas, instituciones, galerias, criticos, etc.

-VV.AA,, Tiempo de silencio. Panorama de la fotografia espafiola de los 50 y 60, Fundagié Caixa de Catalunya, Barcelona,
1992. '

-VV.AA,, “Nueva lente”: inicio y desarrollo de la fotografia de creacidn en Espafia. Jornadas de estudio coordinadas por
Rafael DOCTOR RONCERO, Direccion General del Patrimonio Cultural de Madrid, Madrid, 1995.

-VV.AA,, Retratos, fotografia espafiola, 1948-1995, Fundagid Caixa de Catalunya, Barcelona, 1996.

-VV.AA,, La fotografia pictorialista en Espafia 1900-1936, Catalogo de Exposicion, Fundacién La Caixa, Barcelona, 1998.
-VV.AA,, Introduccidn a la historia de la fotografia en Catalufia, Lunwerg Editores, Barcelona, 2000.

-VV.AA., Summa Artis, La Fotografia en Espafia. De los origenes al siglo XXI (Gerardo F. KURTZ, Joan FONTCUBERTA, Isabel
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ORTEGA y Juan Miguel SANCHEZ-VIGIL, Coords.), n2 XLVIi, Espasa Calpe, Madrid, 2001.

-VV.AA,, Interiores de autor: nuevas poéticas en la fotografla espafiola contemporanea, Universitat de Valéncia, Alicante,
2001. -

-VV.AA., Historia de la Fotografia del siglo XIX en Espafia: una revision metodoldgica, Gobierno de Navarra, Pamplona,
2002.

-VV.AA,, Catald Roca, Barcelona-Madrid. Afios cincuenta, Lunwerg Editores, Barcelona, 2003. Fotografia en Aragén:
-ALVAREZ SOTOS, Julio y FUENTES de CiA, Angel (textos), Diez afios de iméagenes (1977-1987). Galeria Spectrum,
Moncayo, Zaragoza, 1987.

-ALVAREZ SOTOS, Julio (Coord.), Nueve en los 90, Departamento de Cultura y Educacién, Zaragoza, 1990. ‘
-ALVAREZ SOTOS, Julio y TUDELILLA, Chus {Comisarios), Mirar el mundo otra vez. Galeria “Spectrum” Sotos, 25 afios de
fotografia, Ayuntamiento de Zaragoza, Zaragoza, 2002.

-CENTELLAS, Ricardo y ROMERO, Alfredo, Miguel y Gabriel Faci. Fotografos fundadores de la R.S.F.Z., Ayto. Zaragoza,
Zaragoza.

-DUCE, José Antonio, “Fotografia en Aragdn”, en Gran Enciclopedia Aragonesa, tomo V, UNALI, Zaragoza, 1981, pp. 1414-
1418.

-DUCE, José Antonio, “Fotografia en Aragdn”, en Gran Enciclopedia Aragonesa, Apéndice, UNALI, Zaragoza, 1984, p. 258.
-FATAS OJUEL, Guillermo, “La aficién a la fotografia en Zaragoza”, en Zaragoza, n? XX, 1964, pp. 271-275.

-HERNANDEZ LATAS, José Antonio (Comisario), El gabinete de Mariano Jidez y Ortiz {1856-1874): pionero de la fotograffa
en Zaragoza, Catdlogo de exposicidon, Cortes de Aragdn, Zaragoza, 2005.

-MARINA, Mercedes et alii, Fotografia aragonesa de los 80, Catdlogo de exposicidn, Diputacién General de Aragdn y
Sociedad Fotografica de Zaragoza, Zaragoza, 1991.

-ROMERO, Alfredo, TARTON, Carmelo y SANCHEZ, Alberto, Los Coyne, S.F.Z., Zaragoza, 1988.

-ROMERO, Alfredo, “La fotografia: necesidad y aficién burgueses”, en Luces de la ciudad. Arte y cultura en Zaragoza
(1914-1936), Ayuntamiento de Zaragoza, Zaragoza, pp- 151-160.

-ROMERO, Alfredo, La fotografia en Aragén, C.A.l., Zaragoza, 1999.

-ROMERO, Alfredo, “Las primeras asociaciones fotograficas en Aragdn”, en Boletin de la Sociedad Fotogréfica de
Zaragoza, n2 52, Sociedad Fotografica de Zaragoza, 1989, pp. 49-51.

-ROMEROQ, Alfredo y TARTON, Carmelo, Historia de la Real Sociedad Fotografica de Zaragoza, Dlputaaon Provincial de
Zaragoza y Sociedad Fotografica de Zaragoza, Zaragoza, 1997.

-ROMERO, Alfredo, La fotografia en Aragén, Ibercaja (coleccién Boira), Zaragoza, 1999.

-SANCHEZ MILLAN, Alberto, Apartado de la Fotografia, con especial atencién en los autores aragoneses, en Diccionario
antoldgico de artistas aragoneses 1947-1978, Institucién “Fernando el Catélico”, Zaragoza, 1983.

-SANCHEZ MILLAN, Alberto (texto), Fotdgrafos en homenaje a la Real Sociedad Fotogra’fica de Zaragoza en su 75
aniversario, Diputacién Provincial de Zaragoza, Zaragoza, 1998.

-Sociedad Fotografica de Zaragoza, 50 Afios de Fotografia en Aragén, C.A.Z.A.R., Zaragoza, 1972.

-TARTON VINUESA, Carmelo, Los Fotégrafos Aragoneses, C.A.l., Zaragoza, 1999.

-TARTON, Carmelo y ROMERO, Alfredo, Jalén Angel, Diputacién Provincial de Zaragoza, Zaragoza, 1985.

-VV.AA,, Fotografia aragonesa: una visién de la década de los setenta (blanco y negro), Sociedad Fotografica de Zaragoza,
Zaragoza, 1982. ¢

-VV.AA., Historia del periodismo en Aragdn, Diputacion Provincial de Teruel, de Zaragoza y Diputacion General de Aragon,
Zaragoza, 1990.

-VV.AA., Joaquin Alcén. Fotografias. Estudio, catalogacidn y notas, Diputacidn Provincial de Zaragoza, Zaragoza, 1991.
-VV.AA., Huesca. Postales y Postaleros. Postales 1900-1940, Catalogo de Exposicidn, Diputacidn Provincial de Huesca,
Huesca, 1992. -

-VV.AA,, J. Laurent y C2 en Aragdn. Fotografias 1861-1877, Catalogo de exposicién, D.P.Z., Zaragoza, 1997.

-VV.AA,, Historia de la Real Sociedad Fotografica de Zaragoza: fundada en 1922, Diputacion Provincial de Zaragoza, Real
Sociedad Fotografica de Zaragoza, Zaragoza, 1997.

-VV.AA,, Celebracion de la mirada: 75 aniversario de la Real Sociedad Fotografica de Zaragoza, Catalogo de exposicidn,
Ayuntamiento de Zaragoza, Zaragoza, 1998.

-VV.AA,, Miguel y Gabriel Faci. Fotdgrafos fundadores de la R.S.F.Z., Diputacidén Provincial de Zaragoza, Zaragoza, 1999.
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-VV.AA., Pomardn. Pintor, fotdgrafoy cineasta. 1925-1987; Dip. Prov. Zaragoza, Zaragoza, 2001.

-VV.AA., José Antonio Duce. Retrospectiva, 1952-2001, Ayuntamiento de Zaragoza, Zaragoza, 2001. Teoria y Ensayo: .
-ALBERICH, Ferran, El cant de les sirenes: ressons postmod@rns en la fotografia contemporanea espanyola, Fundagioé d’Art
Contemporani, Girona, 2000. )
-ANSON, Antonio, Novelas como dlbumes. Fotografia y literatura, Editorial Mestizo A.C., Murcia, 2000.

-ARHEINM, Rudolf, Arte y percepcidn visual, Alianza Forma, Madrid, 1971.

-AUMONT, Jacques, La imagen, Paidds, Barcelona, 1992.

-BAQUE, Dominique, La fotografia plastica. Un arte paradéjico, Gustavo Gili, Barcelona, 2003.

-BARTHES, Roland, La cdmara lucida. Nota sobre la fotografia, Paidds, Barcelona, 2009.

-BATCHEN, Geoffrey, Arder en deseos. La concepcidn de la fotografia, Gustavo Gili, Barcelona, 2004.

-BENJAMIN, Walter, “La obra de arte en la época de su reproductibilidad técnica”, en Discursos interrumpidos [, Taurus,
Madrid, 1973. '

-BERGER, John, Sobre [as propiedades del retrato fotografico, Gustavo Gili, Barcelona, 2006.

-BOURDIEU, Pierre, Un arte medio: ensayo sobre los usos sociales de la fotograffa, Gustavo Gili, Barcelona, 2003.
-BRISSET, Demetrio, Los mensajes audiovisuales: contribucidn a su andlisis e interpretacion, Universidad de Malaga,
Malaga, 1996.

-BRISSET, Demetrio, Fotos y cultura: usos expresivos de las imagenes fotograficas, Universidad de Malaga, Malaga, 2002.
-BURKE, Peter, Visto y no visto: el uso de la imagen como documento histérico, Critica, Barcelona, 2001.

-BUXO, Marfa Jests y de MIGUEL, Jests M., De la investigacién audiovisual: fotograffa, cine, video, televisién, Proyecto

A. Ediciones, Barcelona, 1999. ) ) : I
-CHEVRIER, Jéan-Francois, La fotografia, entre las bellas artes y los medios de comunicacién, Gustavo Gili, Barcelona,
2006.

-DUBOIS, Philippe, El acto fotogréfico. De la representacion a la recepcién, Paidéds, Barcelona, 1994.

-DURAND, Régis, El tiempo de la imagen. Ensayo sobre las condiciones de una historia de las formas fotograficas,
Ediciones Universidad de Salamanca, Salamanca, 1999.

-EGUIZABAL, Radll, Fotografia publicitaria, Catedra, Madrid, 2001.

-FLUSSER, Vilém, Una filosofia de la fotografia, Sintesis, Madrid, 2001.

-FONTCUBERTA, Joan, Estética fotografica. Seleccién de textos, Editorial Blume, Barcelona, 1984.

-FONTCUBERTA, Joan, Fotografia: conceptos y procedimientos. Una propuesta metodoldgica, Gustavo Gili, Barcelona,
1990.

-FONTCUBERTA, Joan, El beso de Judas. Fotografia y verdad, Gustavo Gili, Barcelona, 1997.

-FONTCUBERTA, Joan, Ciencia y friccién. Fotografia, naturaleza, artificio, Mestizo, Murcia, 1998.

-FREUND, Gisele, La fotografia como documento social, Gustavo Gili, Barcelona, 2008.

-FREEDBERG, David, El poder de las imagenes, Catedra, Madrid, 1992.

-GOMEZ ISLA, José, Fotografia de creacién, Nerea, San Sebastian, 2005.

-GUBERN, Roman, La mirada opulenta. Exploracidn de la iconosfera contemporanea, Gustavo Gili, Barcelona, 1987.

-HILL, Paul y COOPER, Thomas, Didlogo con la fotografia, Gustavo Gili, Barcelona, 1980.

-KRAUSS, Rosalind, Lo fetografico. Por una teoria de los desplazamientos, Gustavo Gili, Barcelona, 2002.

-LEDO ANDION, Margarita, Documentalismo fotografico contemporéneo: da inocencia 4 lucidez, Edicions Xerais de
Galicia, Vigo, 1995.

-LEDO ANDION, Margarita, Documentalismo fotografico, Catedra, Madrid, 1998.

-LISTER, Martin (Compilador), La imagen fotografica en la cultura digital, Paidés, Barcelona, 1997.

-MARZO, Jorge Luis, Fotografia y activismo, Gustavo Gili, Barcelona, 2006.

-MIRZOEFF, Nicholas, Una introduccidn a la cultura visual, Paidds, Barcelona, 2003.

-NICHOLS, Bill, La representacién de la realidad. Cuestiones y conceptos sobre el documental, Paidds, Barcelona, 1997.
ORTIZ GARCIA, Carmen, SANCHEZ-CARRETERO, Cristina y CEA GUTIERREZ, Antonio (Coords.), Maneras de mirar: lecturas
antropoldgicas de la fotografia, Consejo Superior de Investigaciones Cientificas, Madrid, 2005.

-PEREZ CARRENO, Francisca, Los placeres del parecido. Icono y representacién, Visor, Coleccién La Balsa de la Medusa,
Madrid, 1988.
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-PICAZO, Gloria y RIBALTA, Jorge (Eds.), Indiferencia_y_singularidad: la fotografia en el pensamiento artistico
contemporaneo, Gustavo Gili, Barcelona, 2003.

-RIBALTA, Jorge (Ed.), Efecto real. Debates posmodernos sobre fotografia, Gustavo Gili, Barcelona, 2004.

-RAMIREZ, Juan Antonio, Medios de masas e historia del arte, Catedra, Madrid, 1988.

-SANCHEZ VIGIL, Juan Miguel, El universo de la fotografia: prensa, edicién, documentacién, Espasa Calpe, Madrid, 1999.
-SANCHEZ VIGIL, Juan Miguel, El documento fotografico: historia, usos y aplicaciones, Ediciones Trea, Gijén, 2006.
-SCHAEFFER, Jean Marie, La imagen precaria: del dispositivo fotogréfico, Catedra, Madrid, 1990.

-SONTAG, Susan, Sobre |a fotograffa, Edhasa, Barcelona, 1981.

-STOICHITA, Victor L., Breve historia de la sombra, Siruela, Madrid, 1999.

-SUSPERREGUI, José Manuel, Fundamentos de la fotografia, Universidad del Pais Vasco, Bilbao, 1988.

-TISSERON, Sérge, El misterio de la cdmara ltcida. Fotografia e inconsciente, Universidad de Salamanca, Salamanca, 2000.
-VV.AA., Alén dos limites: a fotografia contemporanea: ciclo de conferencias, Centro Galego de Arte Contemporaneo,
Centro de Artes da Imaxe y Universidad de Santiago de Compostela, Santiago de Compostela, 2003.

-VILCHES, Lorenzo, Teoria de la imagen periodistica, Piadds, Barcelona, 1987.

-Von HILDEBRAND, Adolf, El problema de la forma en la obra de arte, Visor, Coleccién La Balsa de la Medusa, Madrid,
1988.

-YATES, Steven (Ed.), Poéticas del espacio. Antologia critica sobre la fotografia, Gustavo Gili, Barcelona, 2004.

Referencias paginas web:

-www.rleggat.com/photohistory. Biografia de los principales fotdgrafos mas relevantes durante los primeros 80 afios del
medio.

-www.photolit.de. Referencias bibliograficas de la literatura fotografica existente desde 1839.
-www.terra.es/personal/gfkurtz/historia.html. Historia de la fotografia. INTERESANTE.
-http:/agora.mcu.es/libroblanco/librob/idex.htm. Varios eventos organizados en torno a la fotografia de creacién.
-www.bne.es. Biblioteca Nacional. Fondos.

-www.bnf.fr. Biblioteca Nacional Francesa.

-www.eastmanhouse.org. Acceso a la coleccién de Kodak.

Revistas:

-Cuadernos de Fotografia (1972). Historia de la fotografia catalana.

-Flash Foto (1974).

-Zoom (1976).

-Everfoto/Coteflash: Anuarios de la Fotografia Espafiola. 1973.

-Nueva Lente.

-Image.

-Sombras. (Real Sociedad Fotografica Espafiola).

-Historia de la fotografia catalana. Anuario Spafoto (moda y publicidad). 1972.
-Foto Profesional. B.N. Z 9023 (1982-1985).

-La Fotografia, 1986.

-FV, 1989.

-Photo Vision, 1981.

-Archivos de Fotografia, 1995.

-Matador.

-Revista de Occidente, monogréfico dedicado a la Fotografia, diciembre de 1991.

Historia del Cine: :

-BORDWELL, David, El cine clasico de Hollywood: estilo cinematografico y modo de produccidon hasta 1960, Paidods,
Barcelona, 1997.

-CHABROL, Claude et alii, La Nouvelle Vague: sus protagonistas, Paidds, Barcelona, 2004.

-DELGADO, Pedro Eugenio, El cine de animacidn, Ediciones JC, Madrid, 2000.

-GARCIA FERNANDEZ, Emilio C. y SANCHEZ GONZALEZ, Santiago, Gufa histérica del cine: 1895-2001, Editorial
Complutense, Madrid, 2002.
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-GUBERN, Roman, Historia del cine; 2 volimenes, Lumen;Barcelona; 1982.

-HEREDERO, Carlos F., y TORREIRO, Casimiro, Historia general del cine, vol. VIi: Europa y Asia (1929-1945), Catedra,
Madrid, 1997. -

-HEREDERO, Carlos F., y TORREIRO, Casimiro, Historia general del cine, vol. X: Estados Unidos (1955-1975), Catedra,
Madrid, 1996.

-ITUARTE, Leire, Los inicios del cine: desde los espectaculos precinematograficos hasta 1917, Ediciones del Serbal,
Barcelona, 2002.

-JEANNE, René, Historia ilustrada del cine, vol. I: El cine mudo (1895-1930), Alianza, Madrid, 1984.

-JEANNE, René, Historia ilustrada del cine, vol. II: El cine sonoro (1927-1945), Alianza, Madrid, 1984.

-JEANNE, René, Historia ilustrada del cine, vol. lII: El cine de hoy (1945-1965), Alianza, Madrid, 1984.

~“MONTERDE, José Enrique y RIAMBAU, Esteve (Coords.), Historia general del cine, vol. IX: Europa y Asia (1945-1959),
Catedra, Madrid, 1996. '

-MONTERDE, José Enrique y RIAMBAU, Esteve (Coords.), Historia general del cine, vol. XI: Nuevos Cines (afios 60),
Catedra, Madrid, 1995.

-PALACIO, Manuel y PEREZ PERUCHA, Julio (Coords.), Historia general del cine, vol. V: Europa y Asia {1918-1930), Catedra,
Madrid, 1997.

-PALACIO, Manuel y SANTOS, Pedro, Historia general del cine, vol. VI: La transicion del mudo al sonoro, Catedra, Madrid, .
1995.

-PALACIO, Manuel y ZUNZUNEGUI, Santos (Coords.), Historia general del cine, vol. XlI: El cine en la era del audiovisual,
Catedra, Madrid, 1995.

-PARKINSON, David, Historia del cine, Destino, Barcelona, 2002.

-PORTER MOIX, Miguel, Las claves de la historia del cine, Ariel, Barcelona, 1988.

-RIAMBAU, Esteve y TORREIRO, Casimiro (Coords.), Historia general del cine, vol. VIiI: Estados Unidos (1932-1955),
Catedra, Madrid, 1996.

-ROMAGUERA i RAMIO, Joaquim y ALSINA THEVENET, Homero (Eds.), Fuentes y documentos del cine: la estética, las
escuelas y los movimientos, Fontamara, Barcelona, 1985.

-ROMAGUERA i RAMIO, Joaquim (Coord.), Historia del cine americano, vol. |: Desde la creacién al primer sonido (1893-
1930), Laertes, Barcelona, 1993.

-ROMAGUERA i RAMIO, Joaquim (Coord.), Historia del cine americano, vol. II: El esplendor y el éxtasis (1930-1960),
Laertes, Barcelona, 1993.

-ROMAGUERA i RAMIO, Joaquim (Coord.), Historia del cine americano, vol. Ill: Muerte y transfiguracién (1960-1992),
Laertes, Barcelona, 1993.

-SADOUL, Georges, Historia del cine mundial: desde los origenes hasta nuestros dias, Siglo Veintiuno, México, 1984.
-SANCHEZ BIOSCA, Vicente, Sombras de Weimar: contribucién a la historia del cine aleman (1918-1933), Verdoux, Madrid,
1990. . L T T
-SANCHEZ NORIEGA, José Luis, Historia del cine: teorfa y géneros cinematogréficos, fotograffa y televisién, Alianza,
Madrid, 2006.

-SAND, Shlomo, El siglo XX en pantalla: cien afios a través del cine, Critica, Barcelona, 2005.

-SANCHEZ VIDAL, Agustin, Historia del cine, Historia 16, Madrid, 1997.

-TALENS, Jenaro y ZUNZUNEGUI, Santos (Coords.), Historia general del cine, vol. I: Origenes del cine, Catedra, Madrid,
1998.

-TALENS, Jenaro y ZUNZUNEGUI, Santos (Coords.), Historia general del cine, vol. II: Estados Unidos (1908-1915), C4tedra,
Madrid, 1998.

-TALENS, Jenaro y ZUNZUNEGUI, Santos (Coords.), Historia general del cine, vol. Ill: Europa (1908-1918), Catedra, Madrid,
1998.

-TALENS, Jenaro y ZUNZUNEGUI, Santos (Coords.), Historia general del cine, vol. IV: América (1915-1928), Catedra,
Madrid, 1997.

-ZUBIAUR CARRENO, Francisco Javier, Historia del cine y otros medios audiovisuales, Eunsa, Navarra, 1999.

Historia del cine espafol:
-CAPARROS LERA, José Marfa, Historia critica del cine espafiol: desde 1897 hasta hoy, Ariel, Barcelona, 1999.
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-DIEZ PUERTAS, Emeterio, Historia social del cine en Espafia, Fundamentos, Madrid, 2003.

-GONVALVO VALLESPI, Angel, La memoria cinematogréfica del espectador: panordmica sobre los cines en Teruel,
Seminario de Arqueologia y Etnologia Turolense, Teruel, 1996.

-GUBERN, Roman et alii, Historia del cine espafiol, Catedra, Madrid, 2009.

-MEDINA, Pedro, GONZALEZ, Luis Mariano y MARTIN VELAZQUEZ, José (Coords.), Historia del cortometraje espafiol,
Festival de Cine de Alcala de Henares, Alcald de Henares, 1996.

-NIETO FERRANDO, Jorge, La memoria cinematografica del la guerra civil espafiola (1939-1982), Universidad de Valencia,
Valencia, 2008.

-PEREZ MERINERO, Carlos y David, Del cinema como arma de clase: antologfa de nuestro cinema (1932-1935), Fernando
Torres, Valencia, 1975.

-RODRIGUEZ, Hilario J. (Coord.), Miradas para un nuevo milenio: fragmentos para una historia futura del cine espafiol,
Festival de Cine de Alcald de Henares, Madrid, 2006.

-ROMAGUERA i RAMIO Joaquim, Historia critica y documentada del cine independiente en Espana 1955-1975, Laertes,
Barcelona, 2006.

-RUBIO, Ramdn (textos), La historia de Espafia a través del cine, Polifemo, Madrid, 2007.

-SAIZ VIADERO, José Ramén (Coord.), La llegada del cinematégrafo a Espafia, Gobierno de Cantabria, Santander, 1998.
-SANCHEZ VIDAL, Agustin, Los Jimeno y los origenes del cine en Zaragoza, Patronato Municipal de las Artes Escénicas y de
la Imagen, Zaragoza, 1994.

-VV.AA,, Las vanguardias artisticas en la historia del cine espafiol, Actas del Il Congreso de la Asociacién Espafiola de
Historiadores del Cine (AEHC), Filmoteca Vasca, San Sebastian, 1991.

-VALLES COPEIRO del VILLAR, Antonio, Historia de la politica de fomento del cine espafiol, Filmoteca de la Generalitat
Valenciana, Valencia, 1992.

-ZUNZUNEGUI, Santos, Los felices sesenta: aventuras y desventuras del cine espafiol {1959-1971), Paidds, Barcelona,
2005.

Teoria vy Ensayo:

-ALLEN, Robert C., Teorfa y préctica de la historia del cine, Paidds, Barcelona, 1995.

-BENET, Vicente J., La cultura del cine: introduccién a la historia y a la estética del cine, Paidds, Barcelona, 2004.

-BURCH, Noél, El tragaluz del infinito: contribucién a la genealogia del lenguaje cinematografico, Catedra, Madrid, 2008.
-HUESO MONTON, Angel Luis, El cine y la historia del siglo XX, Universidad de Santiago de Compostela, Santiago de
Compostela, 1983.

-KRACAUER, Sigfried, De Caligari a Hitler: historia psicoldgica del cine aleman, Paidés, Barcelona, 1985.

-ROSENSTONE, Robert A, El pasado en imagenes: el desafic del cine a nuestra idea de la historia, Ariel, Barcelona, 1997.
-RUIZ JIMENEZ, Antonio Gabriel, El cine, émuerte o transfiguracion? La disolucién del lenguaje cinematografico en el
universo audiovisual, Comunicacién Social, Sevilla, 2005
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE QUE DEFINEN LA ASIGNATURA

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1: Es capaz de articular un discurso plastico y estético coherente con su obra y con el contexto de actuacién.

2: Sabe observar e identificar el caracter propio del espacio de intervencién, incorporandolo a su planteamiento artistico.
3: Tiene capacidad para producir obras originales en entornos distintos a los espacios expositivos convencionales,
teniendo en cuenta las caracteristicas y la personalidad del lugar de intervencién, transformandolo o integrandolo en su
propuesta plastica personal.

4: Posee las estrategias metodoldgicas necesarias para integrarse en equipos multidisciplinarios que planifican o realizan
intervenciones en espacios publicos o privados.

5: En contextos sociales concretos puede analizar situaciones de conflicto, tensiones o procesos de transformacion,
proponiendo pautas de actuacién desde planteamientos plasticos y estéticos, para visibilizar, denunciar o aportar
propuestas de mejora.

INTRODUCCION

Breve presentacidn de la asignatura

Partiendo del concepto de “campo expandido” de la escultura, la asignatura Arte, entorno y espacio publico desarrolla un
conjunto de destrezas, recursos y metodologias que capacita al estudiante para comprender, disefiar y realizar
intervenciones y actuaciones que superan el concepto escultérico tradicional, desplegando su actividad artistica en
lugares distintos a los espacios convencionales de produccidn y exhibicidn del arte.

El componente tedrico de la asignatura estd marcado por el andlisis de la influencia de la préactica artistica en el contexto
social en el que actla. Los estudiantes disefiaran y realizaran intervenciones artisticas individuales, teniendo en cuenta las
repercusiones e interaccion del arte en un entorno natural, urbano, rural o industrial, siguiendo la metodologia del
proceso de intervencién artistica en el espacio publico.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

El artista, como agente social cualificado, puede implementar acciones de mejora o transformacién del espacio publico.
La intervencidn artistica en espacios urbanizados o naturales, antropizados o no, lleva aparejada consecuencias estéticas,
sociales y politicas que pueden contribuir al cambio de percepcidn del entorno en el que acttia. La mirada del artista
distinta y distante del espacio de actuacion, actla como un revelador, proponiendo nuevas lecturas sobre el lugar y
nuevas interpretaciones, tanto de los valores del entorno, como de las posibles actuaciones para mejorar sus condiciones.
La asignatura tiene como objetivos principales:

e Capacitar al estudiante para desarrollar sus propuestas plasticas personales en entornos urbanos o naturales, publicos o
privados, desde planteamientos creativos e innovadores. ‘

e Adquirir las herramientas de analisis, interpretacién y actuacién pertinentes para integrarse en equipos
multidisciplinarios que abordan proyectos de intervencidén en espacios singulares.

¢ Desarrollar la sensibilidad y la empatia necesarias con lugares y contextos sociales determinados, para poder desplegar
acciones e intervenciones, desde el ambito del arte, que den respuesta a necesidades puntuales o situaciones de
conflicto.
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Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion
Una de las claves para que el titulado en Bellas Artes pueda desarrollar su actividad profesional con éxito, estriba en su
capacidad de interrelacién. Siendo una de las competencias basicas de la titulacidn, la asignatura “Arte y entorno:
naturaleza y espacio publico”, ahonda en los procesos de interaccidn social y cooperacidn del artista, su capacidad
analitica y critica, la disposicidn hacia el trabajo en equipo con especialistas de distintas areas, su disponibilidad a trabajar
en un contexto internacional, asi como su compromiso ético y estético con la sociedad.
Como asignatura optativa que puede cursarse en el tercer o cuarto curso, “Arte y entorno: naturaleza y espacio publico”
da respuesta a aquellos estudiantes interesados en ampliar los horizontes conceptuales del ambito de la escultura, del
arte en el espacio publico o de las corriente del land-art, earthworks y otras derivas relacionadas con el binomio arte-
naturaleza. '
La ciudad, como espacio de escenificacidn de la relacién entre el peder y la sociedad, forma parte de los contenidos de la
asignatura, abordando las experiencias y comportamientos artisticos criticos y participativos desarrollados en contextos
urbanos. Se analizardn experiencias de actuaciones artisticas vinculadas al activismo social y el componente de
acontecimiento, inherente a las intervenciones artisticas efimeras.
Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...
1:
1 Comprender criticamente la dimensién preformativa y de incidencia social del arte, analizando la repercusién reciproca
entre el arte y la sociedad.
2 Conocer los métodos artisticos susceptibles de ser aplicados a proyectos socio-culturales. Estudiar las metodologias que
faciliten la actuacion artistica en el entorno social.
3 Activar un contexto cultural y/o de modificar un contexto publico o privado. Saber entender el contexto cultural para
generar iniciativa y dinamizar el entorno.
4 Documentar la produccién artistica, utilizando las herramientas y recursos necesarios para contextualizar y explicar su
propia obra.
5 Identificar los problemas artisticos y/o socioculturales asi como los condicionantes que hacen posibles discursos
artisticos determinados.
6 Realizar, organizar y gestionar proyectos artisticos innovadores.
7 Comunicar y difundir proyectos artisticos.
8 Realizar proyectos artisticos con repercusidn social y mediatica. Utilizar los recursos de difusién de los proyectos
artisticos con el fin de potenciar su repercusién social.
9 Realizar e integrar proyectos artisticos en contextos mas amplios, desarrollando estrategias de proyeccién de la
creacion artistica mas alla de su campo de actuacién.
10 Presentar adecuadamente los proyectos artisticos, adaptando el discurso, los medios y la metodologia a contextos y
auditorios diversificados.
Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:
Los contenidos de la <asighatura Arte y entorno: naturaleza y espacio publico, contribuyen a la adquisicion de
competencias propias de la licenciatura en Bellas Artes relacionadas con:

e La practica artistica independiente.

¢ La presentacién a concursos de intervenciones artisticas en el espacio publico.

¢ La concurrencia a convocatorias de becas, ayudas y premios basados en la presentacién de un proyecto artistico.

e La organizacién y coordinacidn de eventos artisticos relacionados con las artes pldsticas y visuales.

e £l disefio y puesta en marcha de proyectos artisticos destinados a colectivos sociales con necesidades especiales.

e La gestidn de centros socio culturales, museos y galerias.

e La integracidén en equipos multidisciplinarios de disefio del espacio publico, formados por arquitectos, urbanistas,

ingenieros, técnicos medioambientales, socidlogos, agentes de desarrollo, representantes vecinales y artistas,
entre otros.
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Evaluacion -

Actividades de evaluacion

El estudiante deberd demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacion

1: Analisis critico de intervenciones de otros artistas o equipos profesionales.

Instrumentos de evaluacién

Seguimiento y evaluacién continua de las actividades realizadas por el alumno. Asistencia a clase, interés y participacion
en la asignatura.

Observacién de aspectos actitudinales, integracidn, actuacién social e interrelacidn personal del estudiante en los
debates, presentaciones, salidas, etc.

Valoracién basada en la recogida sistematica de datos en el propio contexto de aprendizaje, a través de los ejercicios
planteados.

Evaluacion de portafolio. Al término del periodo lectivo el estudiante entregard un compendio documental que muestre
la tarea realizada en la asignatura durante todo el curso.

Criterios de valoracién

Asistencia a clase, participacion en los debates y presentaciones.

Consulta de referentes bibliograficos y videograficos para la realizacidn de los ejercicios.

Claridad y buena presentacién de los ejercicios.

Originalidad, creatividad y coherencia en el contenido conceptual de los trabajos.

2: Analisis critico de situaciones o espacios inmersos en algin tipo de conflicto social, para el que el estudiante
propondra una estrategia de intervencion tedrica. Instrumentos de evaluacién

Seguimiento y evaluacion continua de las actividades realizadas por el alumno. Asistencia a clase, interés y participacion
en la asignatura.

Observacién de aspectos actitudinales, integracidn, actuacién social e interrelacién personal del estudiante en los
debates, presentaciones, salidas, etc.

Valoracién basada en la recogida sistematica de datos en el propio contexto de aprendizaje, a través de los ejercicios
planteados.

Evaluacién de portafolio. Al término del periodo lectivo el estudiante entregara un compendio documental que muestre
la tarea realizada en la asignatura durante todo el curso.

Criterios de valoracién

Asistencia a clase, participacion en los debates y presentaciones.

Consulta de referentes bibliograficos y videograficos para la realizacién de los ejercicios.

Claridad y buena presentacién de los ejercicios.

Originalidad, creatividad y coherencia en el contenido conceptual de los trabajos.

3: Realizacion de una propuesta plastica individual de intervencién en un contexto urbano. Instrumentos de evaluacién

Valoracién de la propuesta de intervencidn presentada por cada estudiante, tanto de su contenido conceptual como de
su materializacién mediante el uso efectivo de recursos.

Evaluacion de portafolio. Al término del periodo lectivo el estudiante entregard un compendio documental que muestre
la tarea realizada en la asignatura durante todo el curso.

Criterios de valoracién

Consulta de referentes bibliograficos y videograficos para la realizacién de los ejercicios.

Claridad y buena presentacién de los ejercicios.

Originalidad, creatividad y coherencia en el contenido conceptual de los trabajos.

Integracién de los conceptos expuestos en los ejercicios precedentes.

Dominio de los procesos técnicos y el lenguaje artistico en la produccidn de la propuesta.
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4: Realizacién de una propuesta plastica individual de intérvencion en un contexto natural. Instrumentos de evaluacion
Valoracién de la propuesta de intervencién presentada por cada estudiante, tanto de su contenido conceptual como de
su materializacién mediante el uso efectivo de recursos.
Evaluacidn de portafolio. Al término del periodo lectivo el estudiante entregard un compendio documental que muestre
la tarea realizada en la asignatura durante todo el curso.
Criterios de valoracién
Consulta de referentes bibliograficos y videograficos para la realizacién de los ejercicios.
Claridad y buena presentacidn de los ejercicios.
Originalidad, creatividad y coherencia en el contenido conceptual de los trabajos.
Integracidn de los conceptos expuestos en los ejercicios precedentes.
Dominio de los procesos técnicos y el lenguaje artistico en la produccion de la propuesta.
5: Los estudiantes que no alcancen las competencias formuladas, a través de la evaluacién continua, podran realizar una
prueba global, al final del curso, sobre los contenidos desarrollados en la asignatura.
Para poder optar a esta prueba deberdn presentar previamente todos los gjercicios planteados a lo largo del curso.
Calificaciones y criterios
La evaluacién serd continua, valorando el grado de evolucién conceptual y procedimental de cada estudiante a lo largo
del curso. Las calificaciones se haran publicas al finalizar cada ejercicio. Para poder ser evaluado conforme a este criterio
(evaluacidn continua) el estudiante debera entregar todos los trabajos planteados en clase.
Los alumnos que no se acojan a la evaluacidn continua, o no asistan a clase con regularidad podran presentarse a un
examen de superacion de la materia cuyos porcentajes de evaluacién seran:

50 % Por la presentacion de todos los trabajos del curso.

40 % Examen practico.

10 % Examen tedrico.
Autoevaluacién. Evaluacion del proceso de ensefianza aprendizaje. Evaluacién de la practica docente.
Al finalizar el curso se realizara una revisién de la programacién para comprobar si los objetivos, contenidos y resultados
son conformes a lo programado {calidad en la docencia). Una vez finalizado el curso se entregara a los alumnos un test
para que desde su punto de vista evallen tanto la programacién como al profesor. Estos datos se tendran en cuenta para
modificar aquellos aspectos que requieran una revision.

Actividades y recursos

Presentacién metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

La asignatura pretende dotar al estudiante de los recursos técnicos y conceptuales necesarios para abordar propuestas de
intervencidn artistica en espacios y contextos no convencionales.

Partiendo del andlisis de textos, publicaciones, casos y experiencias singulares, el estudiante debe ir adquiriendo un sélido
bagaje conceptual y técnico que le permita abordar el disefio de intervenciones personales innovadoras y ambiciosas.

Los conocimientos adquiridos en los cursos precedentes, la experiencia vital personal y las inquietudes plasticas y
estéticas de cada estudiante, se conjugaran en el disefio y realizacién de dos intervenciones artisticas individuales: una en
un medio urbano y otra en un medio natural. En ambas, el componente social del entorno del espacio de actuacidon
tendra un protagonismo relevante.

La organizacién del trabajo, la investigacién previa, la documentacién y registro de la intervencién, asi como la
presentacidn del ejercicio al resto del grupo, complementan y refuerzan la realizacidn de cada una de las propuestas de
los alumnos.
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Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)
El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...

1: ACTIVIDADES DE INVESTIGACION Y ANALISIS

1. Andlisis critico de intervenciones de otros artistas o equipos profesionales.

El estudiante analizard una obra o proyecto de intervencidn artistica, diseccionando sus principales caracteristicas: los
contenidos conceptuales, la intencionalidad y los objetivos que persigue, la realizacién y puesta en escena, los referentes,
la proyeccién medidtica, las consecuencias sociales o politicas, la respuesta del publico o espectadores y otras
consideraciones que el estudiante considere oportunas. ,

2. Andlisis critico de situaciones o espacios inmersos en algin tipo de conflicto social, para el que el estudiante
propondra una estrategia de intervencion tedrica.

El estudiante analizard una iniciativa de intervencién artistica desplegada en el contexto de algin tipo de conflicto social,
politico, medioambiental, etc., identificando las estrategias elegidas para su desarrollo, las partes en conflicto y el motivo
del litigio, la naturaleza de la actuacion, la implicacion del artista con los protagonistas, las actividades realizadas, la
documentacidn y difusién de la iniciativa, las repercusiones y la situacién final a la que se llegd o su estado actual.
Objetivos:

Objetivos comunes a estas dos actividades son la busqueda de experiencias relacionadas con el contenido de la materia,
documentandose para ello tanto en las fuentes convencionales de busqueda de referencias, como libros, revistas;
enciclopedias de arte y otros documentos, como en las disponibles en Internet, a través de buscadores de textos,
imagenes fijas o en movimiento. Todas las referencias deberdn aparecer debidamente sefialadas conforme a las normas
de redaccién y publicacién de textos cientificos y de investigacidn, con el fin de acostumbrar al estudiante en su manejo.
Otro de los objetivos es el desarrollo de una mirada analitica y critica sobre las intervenciones de arte y el papel de los
artistas en la sociedad, invitando al estudiante a que vaya pronuncidandose sobre ello, para ir orientando la linea de
actuacion de su perfil profesional.

2: ACTIVIDADES PRACTICAS

1. Realizacidn de una propuesta plastica individual de intervencién en un contexto urbano.

Con los conocimientos adquiridos en los cursos anteriores y los conceptos de partida desplegados en la asignatura, cada
estudiante disefiara y llevara a cabo una intervencién artistica individual, en un contexto urbano elegido por él. El soporte
conceptual de la idea se recogerd en una memoria escrita con los datos basicos e ilustrada con las imagenes, croquis,
fotografias, videos o cualquier otro tipo de registro o documento que ayude a la comprensién de la propuesta.

La produccidn y realizacién efectiva de la propuesta se llevara a cabo una vez que el profesor dé el vistc bueno a su
contenido. Cada estudiante expondra al resto del grupo de clase su propuesta, preparando para ello una presentacién en
clase que abrird un turno de debate y discusién en torno a los conceptos manejados en su materializacidn.

2. Realizacion de una propuesta plastica individual de intervencién en un contexto natural.

Con los mismos pardmetros de partida del ejercicio precedente, cada estudiante disefiard y lievard a cabo una
intervencién artfstica individual, en un contexto natural elegido por él. El soporte conceptual de la idea se recogerd en
una memoria escrita con los datos basicos e ilustrada con las imégenes, croquis, fotografias, videos o cualquier otro tipo
de registro o documento que ayude a la comprensién de la propuesta.

La produccion y realizacién efectiva de la propuesta se llevard a cabo una vez que el profesor dé el visto bueno a su
contenido. Cada estudiante expondra al resto del grupo de clase su propuesta, preparando para ello una presentacién en
clase que abrird un turno de debate y discusidén en torno a los conceptos manejados en su materializacién.

Objetivos:

Son objetivos comunes de estas dos actividades, iniciar al estudiante en la mecénica de la investigacion, disefio y
realizacién de intervenciones artisticas, en espacios distintos a los convencionalmente preparados para la produccién y
exhibicién de arte.

Estructurar un trabajo critico, desde el ambito artistico, imbricando las caracteristicas propias del espacio de intervencién
con la naturaleza estética de la propuesta personal de cada estudiante.
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Integrar en la propuesta las caracteristicas sociales del entorno de actuacién como uno de los elementos de la obra.
Desplegar las herramientas propias de la metodologia de las intervenciones artisticas: localizacién del espacio a
intervenir, documentacion, visita de campo, contactos personales, permisos, colaboracidn con otros agentes, produccion
de obra, registro, difusidn, estudio de la repercusidn y autocritica.

Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacién de trabajos

FECHAS DE ENTREGA DE ACTIVIDADES

Actividad n2 1:

Analisis critico de intervenciones de otros artistas o equipos profesionales

Fecha de entrega: miércoles principios de noviembre de 2012.

Actividad n2 2:

Analisis critico de situaciones o espacios inmersos en algln tipo de conflicto social, para el que el estudiante propondra
una estrategia de intervencion tedrica.

Fecha de entrega: de diciembre de 2012. Antes de las vacaciones de navidad.

Actividad n2 3:

Realizacion de una propuesta plastica individual de intervencidn en un contexto urbano.

Fecha de entrega: finales de marzo de 2013

Actividad n2 4:

Realizacidn de una propuesta plastica individual de intervencién en un contexto natural.

Fecha de entrega: finales de mayo de 2013
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CREDITOS Oferta plazas de libre eleccion|  puracién: anual
Curso: Propia titulacion: Caracter: optativa
Equiv.Créditos: Otras titulaciones centro:™ =~ [~ Tebrica Practica
Créditos UZ: 12 y/u:No
Créditos ECTS: 9,5 Otros centros: Horas tedricas: 30 horas

N©° Plazas optativas: Horas practicas: 90 horas

RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA ASIGNATURA

Taller de Disefio Grdfico I, entendido en el contexto de las Bellas Artes, es una asignatura eminentemente creativa que
desarrolla un leguaje grafico de expresién propia apoyada en los elementos principales que constituyen el disefio grafico:
la ilustracidn, la fotografia y la tipografia.

El disefio gréfico da la oportunidad al alumno de obtener los conocimientos y destrezas especificos que lo capacitaran
para una de las salidas profesionales de la licenciatura en Bellas Artes: trabajar en agencias de disefio grafico como
ilustrador o como disefiador grafico, editoriales, prensa, disefiador freelance o director de su propia empresa de disefio,
directores de arte, coordinadores de ediciéon en museos e instituciones culturales, empresas multimedia, productoras
creando grafismos o titulos de crédito, disefio publicitario y en un contexto mucho mas amplio al arte digital. Ademas,
dentro del contexto artistico, el alumno de Bellas Artes tarde o temprano necesitard recurrir a los conocimientos de
disefio grafico, bien para la presentaciéon de proyectos o memorias, disefio de sus propios catdlogos, carteleria e
invitaciones de sus exposiciones o precisard de los conocimientos para saber solicitar a un disefiador lo que necesita.

La asignatura Taller de Disefio Grdfico I, no exige conocimientos que no se expliquen en la propia asignatura, aunque sf se
tiene en cuenta que el alumno habra cursado o estara cursando la asignatura obligatoria de 2. 2 curso: Introduccidn a la
imagen tecnolégica y en movimiento. Al inicio de curso se realizard un repaso del programa Adobe Photoshop,
considerando que algunos aspectos ya se explican en dicha asignatura y ademds en Infografia y en Introduccion al disefio,
teniendo en cuenta que el alumno puede no haber cursado estas dos asignaturas ya que son optativas.

Se trataran los contenidos de Adobe Photoshop aplicados al disefio grafico y se instruird en los programas especificos de
disefio como Adobe InDesign.

Actividades y fechas clave de la asignatura

Actividades:

— Ejercicios de disefio gréfico a raiz de lo explicado en clase de entrega quincenal.

— Ejercicios de reflexién, o de documentacién bibliografica de entrega en el dia.

Metodologia

Clases practicas:

Actividades de evaluacién continua.

En las clases de laboratorio se desarrollan los trabajos practicos para adquirir las competencias bdsicas de disefio grafico
bajo la orientacion del profesor y se realizan proyectos de disefio de comunicacién institucional y comercial.

Trabajo de campo:

Visitas docentes a centros, museos, editoriales, empresas de disefio grafico o ferias.

Clase magistral:

Conferencias de docentes y profesionales invitados, disefiadores, historiadores, etc.

Todas las actividades, independientemente de su metodologia, conllevaran a la realizacién de un ejercicio evaluable.

INICIO

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resuitados...

1: Ser capaz de proyectar, dilucidar y expresarse en el lenguaje propio de la especialidad.

2: Seleccionar, conocer y utilizar las tipografias sobre las propuestas presentadas con acierto 'y adecuacion a cada
problema.

3: Conocer tanto los caracteres tipograficos como a sus creadores, sus aspectos formales y sus circunstancias de origen. -
4: Resolver en cada unidad tematica la funcionalidad adecuada y los tipos de composiciones sobre las particularidades de
maquetacion.

5: Utilizar las herramientas propias del Disefio Grafico.
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6: Distinguir y aplicar conocimientos en cuanto a los modos de reproduccién e impresién sobre las diversas técnicas de
estampacidn y sus procesos de trabajo.

7: Dominar con rapidez perceptiva la variedad de los-tramados; seleccién de los colores, gamas y pantones y la disposicién
de los grados de inclinacién de cada una de tramas que comprenden las cuatricromias para evitar el moiré.

8: Dirigir y controlar todo el proceso como arte final. -

9: Distinguir y aplicar las férmulas de maquetacién en: revistas, diarios, catélogos, informes, libros, y utilizar software
profesional para su realizacién.

10: Conocer y aplicar las retdricas de la imagen, sus férmulas y variedades de composicidn.

11: Analizar en cada fase las cualidades proyectivas que parten de una propuesta visual o de una identidad corporativa,
para agilizar y aplicar el modelo mas adecuado a los objetivos propuestos.

12: Estudiar en profundidad las necesidades de un producto comercial o cultural y dotarlo de una personalidad singular
que lo distinga en el mercado competitivo.

INTRODUCCION

Breve presentacion de la asignatura
BLOQUE I. ASPECTOS GENERALES
Tema 1. Creatividad. Recursos y estrategias
Tema 2. Comunicacién
Tema 3. Composicidn
Tema 4. Historia del disefio gréafico
Tema 5. Medios y fuentes de consulta
Tema 6. Artes finales
Tema 7. Contacto con el cliente y otros
BLOQUE II. DISENO GRAFICO
Tema 8. Tipografia. Historia, tipologia y aplicaciones
Tema 9. Los signos en la historia, las marcas en el pasado. Identidad Corporativa
Tema 10. El cartel. El cartel y su relacidn con el arte. Retdricas de la imagen.
Tema 11. El cartel contemporaneo. Formatos actuales del cartel cldsico
Tema 12. Disefio editorial y de publicaciones periddicas.
Tema 13. El packaging
Tema 14. El disefio en el cine.
Tema 15. Otras aplicaciones de disefio grafico.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

¢ Analizar y desarrollar los principios de las formas gréficas de la comunicacién visual. Sus elementos: signos, iconos y
simbolos y sus instrumentos: tipografia e ilustracion.

e Analizar y desarrollar los principios de las formas tridimensionales en su relacidn comercial. Materiales, duplicidad,
contenido.

e Estudiar la tecnologia en que se desarrollan los disefios actuales. Tanto grafismos como objetuales.

* Aportaruna formacidn estrictamente funcional sobre la formacidn de imagenes y objetos.

e Conocer la funcién del disefio.

e E| disefiador en la sociedad. El anélisis de las funcionalidades del disefio. La evolucién de sus técnicas, materiales y
conceptos histéricos.

e Conocer los procedimientos formales

e Conocer los procedimientos técnicos del disefio.

¢ Investigacién, documentacidn y analisis de los datos internos y externos del encargo. Evaluacidn y seleccion. Realizacién
de trabajos finales.

e Observacidn y practica de los principios internos asi como de los principios externos de la forma del disefio. Relacién de
la forma con su entorno y con su propia estructura.

e Entender el papel significativo del disefio en nuestra cultura.
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« Dominio del disefio por medio de diferentes programas informaticos y con procedimientos manuales, realizacion de
bocetos a mano.

e Dominio de la forma, color, proporciones, medidas, otros.

* Conocimiento de todas las técnicas tradicionales y modernas de impresion.

¢ Dominio de programas informaticos de tratamiento de imagen.

e Profundizacidn en la creatividad personal a través del disefio.

e Formacion histdrica. Disefiadores clasicos y actuales, analisis conceptual.

COMPETENCIAS GENERALES

(7) Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada

L - . (1) Indispensable
técnica artistica en particular.

{9) Conocimientos de los métodos de produccién y técnicas artisticas. (1) Indispensable

{(12) Conocimiento de los materiales y de sus procesos derivados d
creacion y/o produccidn.

(14) Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacién
en el arte.

(1) Ind‘ispensable

(1) Indispensable

(30) Capacidad de perseverancia (2) Necesaria

(32) Utilizar las herramientas apropiadas para los lenguajes artisticos
propios.

(42) Habilidades para la creacidn artistica y capacidad de construir
obras de arte.

(1) Indispensable

(1) Indispensable

(43) Habilidad para establecer sistemas de produccién (2) Necesaria

(49) Conciencia de las capacidades y de los recursos propios. (2) Necesaria

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Resolver problemas del disefio gréafico utilizando el lapiz de grafito con destreza, aplicando de manera correcta la linea,
el sombreado y el volumen en la representacién artistica de los objetos y elementos naturales. Desarrollo Conceptual del
Proyecto de Disefio

2. Aplicacion de recursos adquiridos en otras asignaturas de la titulacion como: ilustracidn o animacidn.

3. Interpretar la necesidad del cliente y crear mensajes publicitarios, utilizando herramientas de software para disefiar y
retocar imagenes.

4. Capacidad para llevar a cabo un proyecto.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

La asignatura Taller de disefio gréfico 1, enriquecera y ampliara las competencias que se adquieran en otras asignaturas
como: Dibujo, Fotografia, Audiovisuales, Grabado, llustracién, Infografia y otras. Al mismo tiempo que supone una
herramienta imprescindible para otras asignaturas como Proyectos | y Proyectos Il, atendiendo a cuestiones de
conceptualizacidén, presentacidén y comunicacion.
Partiendo de los perfiles profesionales que marca la ANECA determinaremos el interés de la asignatura de Taller de .
Disefio grafico | en el desarrollo profesional de esta titulacién:

Disefiadores graficos.

Editores graficos.

Investigadores y docentes en disefio.

Gestor de portales y editor de contenidos.
Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...
1: Desarrollar sus propias ideas, dominar el disefio, y aplicar los conocimientos adquiridos en el sector profesional. Es
competente para desarrollar su actividad en estudios de disefio, imprentas, editoriales, y en el sector publicitario tanto
trabajando en empresas como de modo auténomo.
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2: Aplicar y dominar el disefio correctamente.

3: '

Capacidad para el analisis y la sintesis. T
Conocimientos especificos de la profesion.
Disefio y planificacion de proyectos.
Capacidad para generar nuevas ideas.
Capacidad para la organizacién, planificacién y gestién de la informacion.

Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.

Capacidad de trabajo en equipo interdisciplinar comunicacién oral y escrita.

Capacidad para trabajar en un contexto internacional atendiendo a la diversidad y multiculturalidad.

Capacidad critica y autocritica.

Resolucién de problemas.

Capacidad de aprender.

Habilidad para trabajar de forma auténoma.

importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

Conocimiento del disefio. El alumno es competente para desarrollar una labor profesional en empresas del sector como
estudios de disefio, imprentas, grupos editoriales, empresas de publicidad, disefio de productos y otras empresas del
sector.

El alumno es capaz de realizar correctamente proyectos de disefio, desde entidades corporativas, dipticos, tripticos,
carteleria, folletos, disefio y maquetacién de libros, catdlogos, etc. Domina los medios informaticos necesarios para
desarrollar los trabajos anteriores. El alumno es capaz de aplicar su creatividad artistica individual en los trabajos
realizados.

El alumno domina los medios de difusidn, publicidad, repercusion social y comunicacién.

EVALUACION

Actividades de evaluacion

El estudiante deberd demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacién

1: Sistema de evaluacion continua

1. Se establece un calendario de entregas periddicas, normalmente quincenales, a lo largo del curso como sistema de
evaluacion continua que comprendera desde entrega de trabajos auténomos, trabajos desarrollados en el aula y recogida
de muestras de trabajo.

2. Como la calificacion obtenida por este proceso se referira al total de la asignatura, el estudiante tendrd la posibilidad de
superar la asignatura con la maxima calificacion.

2: Evaluacidn no presencial. Primera y segunda convocatoria

El estudiante que no opte por la evaluacién continua o que no supere la asignatura por este procedimiento o que quisiera
mejorar su calificacién tendra derecho a presentarse a la prueba global, prevaleciendo, en cualquier caso, la mejor de las
calificaciones obtenidas.

Debido a que taller de disefio | es una asignatura eminentemente practica 3 cr. teoria 6 cr. casos practicos, v a la
necesidad de gue el alumno demuestre sus conocimientos o competencias en la materia, se tendran en cuenta la entrega
de todos los trabajos préecticos realizados durante el curso en una proporcion de 60 para el examen, 40 para la practica.
Asi, la prueba global consistird en la realizacion del examen y la entrega de todos los trabajos practicos. Los contenidos
del examen podrdn ser tanto de los temas impartidos en las clases tedricas como seminarios y clases précticas
desarrollados a lo largo del curso. '

Actividades y recursos

Presentacién metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

La asignatura desarrolla los contenidos tedricos y practicos de forma paralela y complementaria.

Tedrica, por medio de clases magistrales apoyadas con muestras de materiales reales, con fotocopias, diapositivas y
videos. Visitas de profesionales y visitas a empresas del sector.

Practica, mediante ejercicios que hagan al alumno incorporar su propia experiencia de las teorfas expuestas.

El curso se desarrollara mediante:
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¢ Explicacidn de conocimientos tedricos esenciales.

e Planteamientos de ejercicios-tipo simulacion de casos reales.

® Correccién mediante puesta en comtn de todos los trabajos realizados.

® Y resolucién de dudas.

Se motivard al alumnado para que participe activamente~en el aula, consultando dudas y proponiendo practicas y
aplicaciones de los ejercicios.

 La asignatura se basara en teoria y practica diaria sobre los contenidos impartidos.

¢ Creatividad personal a través de los trabajos de disefio realizados.

¢ Lenguaje tecnoldgico, creativo y experimental.

e Tutorias individuales. Trabajos en equipo. Exposiciones y Concursos.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...

1:

Actividad 1.a y 2.a semana: 1. Investigaciéon documental y presentacién en el aula acerca de un disefiador histérico.
Actividad 3.a y 4.a semana: 2. Cartel tipografia /logotipo ilustracién tipografica

Actividad 5.a y 6.a semana: 3. Etiqueta de producto

Actividad 7.a y 8.a semana: 4. Disefio de logotipo

Actividad 9.a y 10.a semana: 5. Realizacién de Identidad Corporativa

Actividad 11.ay 12.a semana: 6. Triptico sobre Artes Finales

Actividad 13.ay 14.a semana: 7. Disefio de revista

Actividad 15.a y 16.a semana: 8. Disefio de una linea editorial

Actividad 17.a y 18.a semana: 9. Cubierta de libro

Actividad 19.a y 20.a semana: 10. Cartel objeto encontrado

Actividad 21.ay 22.a semana: 11. Cartel recurso retérico

Actividad 23.a y 24.a semana: 12. Valla publicitaria

Actividad 25.a y 26.a semana: 13. Creatividad con tipografia

Actividad 27.a y 28.a semana: 14. Planteamiento de un proyecto gréfico personal

2: Otras actividades:

e Creacion de obra propia a través de las técnicas gréficas.

e Tutorias individuales y seminarios monograficos especificos.

o Actividades complementarias.

3:

e Visitas docentes:

e Visita de Exposiciones y Museos relacionados con la asignatura.

e Visitas a empresas relacionadas con la asignatura. Periddico, imprentas, empresas de disefio, museos y otros.

Planificacién y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos
DISTRIBUCION DEL TRABAJO DEL ALUMNO (especificar horas)
1 crédito = 10+15 horas

Horas presenciales No presenciales
Gran grupo Practicas Seminarios, etc. Tutorias ECTS trabajo auténomo del alumno
5 3 1 1 15
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CRONOGRAMA SEMANAL

. L Exé@menes ,

GGRRJ\P'\:) | PRACTICAS Sem;’lif’f'w _TUTORIASECTS |  Actividad Actividad | Actividad de ;"T‘Ldr::;s
evaluacion
ANUAL Hp Hnp | Hp Hnp | Hp Hnp Hp Hnp Hp Hnp | Hp Hnp | Hp  Hnp
12 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 1
22 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
32 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 2
42 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
52 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 2
62 semana 2 0,5 0,25 0,25 48 0 T
72 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 4
82 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
98 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 5
102 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
112 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 6
122 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
132 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 7
142 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
152 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 8
162 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
172 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 9
182 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
192 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 10
202 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
212 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 11
222 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
232 semana 2 0,5 0,25 0,25 4.8 12
242 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
252 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 13
262 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
2728 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 14
282 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
| TOTAL HORAS 56 14 7 7 134,4

TOTALEN ECTS | 5.6 1,4 0,7 0,7 8,96

Actividad 1. 2y 2.2 semana: 1. Documentacién y presentacidn en el aula acerca de un disefiador histérico.

Actividad 3.2 y 4.2 semana: 2. Cartel tipografia /logotipo ilustracién tipografica
Actividad 5.2y 6.2 semana: 3. Etiqueta de producto

Actividad 7.2 y 8.2 semana: 4. Disefio de logotipo

Actividad 9.2 y 10.2 semana: 5. Realizacién de Identidad Corporativa

Actividad 11.2y 12.2 semana: 6. Triptico sobre Artes Finales

Actividad 13.2 y 14.2 semana: 7. Disefio de revista

Actividad 15.2 y 16.2 semana: 8. Disefio de una linea editorial

Actividad 17.2 y 18.2 semana: 9. Cubierta de libro

Actividad 19. 2 y 20.2 semana: 10. Cartel objeto encontrado

Actividad 21. 2y 22.2 semana: 11. Cartel recurso retérico

Actividad 23. 2y 24.2 semana: 12. Valla publicitaria

Actividad 25. 2 y 26.2 semana: 13. Creatividad con tipografia

Actividad 27. 2 y 28.2 semana: 14. Planteamiento de un proyecto grafico personal

Hp: Horas presenciales

Hnp: Horas no presenciales que se necesitan para preparar, estudiar... lo realizado en las horas presenciales o porque la

actividad la realiza de forma auténoma el alumno.
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4224641 Taller de disefio grafico II

Centro: Facultad de Ciencias Sociales y Humanas, Teruel ,
Titulacion: Licenciado en Bellas Artes

Créditos UZ: 12
Créditos ECTS: 9,5

y/u: No
Otros centros:
N° Plazas optativas:

Area: Dibujo
Departamento:Expresion musical, plastica y corporal
CREDITOS Oferta plazas de libre eleccion Duracién: anual
Curso: Propia .titula?ién: - ~ Caracter: optativa
Equiv.Créditos: Otras titulaciones centro: Teérica Practica

Horas tedricas: 30 horas
Horas practicas: 90 horas

Taller de Disefio grdfico I, entendida como asignatura continuacién de Taller de Disefio grdfico I, incorpora los
conocimientos y aplicaciones mdas actuales en el disefio grafico: las nuevas tecnologias y los disefios multimedia.
Igualmente abre una perspectiva hacia el desarrollo de la propia identidad creativa y hacia la investigacién en Disefio
grafico.

Taller de Disefio grdfico Il aporta las competencias y conocimientos especificos de maxima actualidad, que lo capacitaran
para una de las salidas profesionales del graduado en Bellas Artes: trabajar en agencias de disefia grafico como ilustrador
o como disefiador grafico, editoriales, prensa, disefiador freelance o director de su propia empresa de disefio, directores
de arte, coordinadores de edicion en museos e instituciones culturales, empresas multimedia, productoras creando
grafismos o titulos de crédito, disefio publicitario y en un contexto mucho mas amplio al arte digital. Ademas, dentro del
contexto artistico, el alumno de Bellas Artes tarde o temprano necesitard recurrir a los conocimientos de disefio grafico,
bien para la presentacidn de proyectos o memorias, disefio de sus propios catalogos, carteleria e invitaciones de sus
exposiciones o precisara de los conocimientos para saber solicitar a un disefiador lo que necesita.

Actividades y fechas clave de la asignatura

— Ejercicios de disefio grafico a raiz de lo explicado en clase de entrega quincenal.

— Ejercicios de reflexion, o de documentacidn bibliografica de entrega en el dia.

En las clases de laboratorio se desarrollan los trabajos practicos para adquirir las habilidades basicas de disefio grafico
bajo la orientacién del profesor y se realizan proyectos de disefio de comunicacion institucional o comercial.

METODOLOGIA

Clases practicas:

Actividades de evaluacién continua.

En las clases de laboratorio se desarrollan los trabajos practicos para adquirir las competencias bésicas de disefio grafico
bajo la orientacién del profesor y se realizan proyectos de disefio de comunicacién institucional y comercial.

Trabajo de campo: ' ,

Visitas docentes a centros, museos, editoriales, empresas de disefio grafico o ferias.

Clase magistral:

Conferencias de docentes y profesionales invitados, disefiadores, historiadores, etc.

Todas las actividades, independientemente de su metodologia, conlievaran a la realizacion de un ejercicio evaluable

INICIO

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1: Ser capaz de proyectar{adilucidar y expresarse en el lenguaje propio de la especialidad.

2: Seleccionar, conocer y utilizar las tipografias sobre las propuestas presentadas con acierto y adecuacion a cada
problema.

3: Conocer tanto los caracteres tipograficos como a sus creadores, sus aspectos formales y sus circunstancias de origen.

4: Resolver en cada unidad tematica la funcionalidad adecuada y los tipos de composiciones sobre las particularidades de
maguetacion.

5: Utilizar las herramientas propias del disefio grafico.

6: Distinguir y aplicar conocimientos en cuanto a los modos de reproduccién e impresion sobre las diversas técnicas de
estampacién y procesos de trabajo.

7: Dominar con rapidez perceptiva la variedad de los tramados, seleccidn de los colores, gamas y pantones y la disposicion
de los grados de inclinacién de cada una de tramas que comprenden las cuatricromfas para evitar el moiré.

8: Dirigir % controlar todo el proceso como arte final.
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9: Distinguir y aplicar las férmulas de rﬁaquetacién en: revistas, diarios, catdlogos, informes, libros, y utilizar software
profesional para su realizacién.

10: Conocer y aplicar las retdricas de la imagen, sus férmulas y variedades de composicién.

11: Analizar en cada fase las cualidades proyectivas que parten de una propuesta visual o de una identidad corporativa,
para agilizar y aplicar el modelo mas adecuado a los objetivos propuestos. : :
12: Estudiar en profundidad las necesidades de un producto comercial o cultural y dotarlo de una personalidad singutar
que lo distinga en el mercado competitivo.

Introduccion

Breve presentacidn de la asignatura
BLOQUE I. ASPECTOS GENERALES
' ‘Tema 1. Creatividad. Afianzamiento de recursos creativos.
"Tema 2. Comunicacidn
Tema 3. Composicidn
Tema 4. Historia actual del disefio
Tema 5. Medios y fuentes de consulta
Tema 6. Artes finales
Tema 7. Creacién de una empresa de disefio
BLOQUE Ii. NUEVAS APLICACIONES EN DISENO GRAFICO
Tema 8. Disefio del portfolio digital.
e Ejemplos.
e Orientado a la creacidon de una plataforma online de difusién de la obra artistica propia, de disefio, de ilustracion, etc.
Tema 9. Disefio y presentacién de proyectos, memorias, etc. '
® Recursos para la encuadernacién de memorias y proyectos
e Recursos de maquetacion de proyectos, memorias y catalogos
Tema 10. Procesos en Disefio grafico
e Disefio y serigrafia
e E| disefio grafico como obra
Tema 11. Packaging e identidad de marca
e Disefio de envase y producto comercial
Tema 12. Disefio de tipografia
e Tipdgrafos clasicos y actuales
o [lustracidn tipografica
Tema 13. Imagen de Marca
Tema 14. Sefialética
Tema 15. El cartel digital dinamico
Tema 16. Publicaciones periddicas digitales. Interactividad
Tema 17. Publicidad y medios.
e Campaiia publicitaria: Story board.
e Conceptos generales y metodologfa para su realizacién.
Tema 18. Disefio de juegos
Tema 19. El disefio grafico como obra
Tema 20. Investigacidn en disefio. Nuevas perspectivas.

Contexto y competen3cias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

e Analizar y desarrollar los principios de las formas graficas de la comunicacidn visual. Sus elementos: signos, iconos y
simbolos y sus instrumentos: tipografia e ilustracion.

¢ Analizar y desarrollar los principios de las formas tridimensionales en su relacién comercial. Materiales, duplicidad,
contenido.

e Estudiar la tecnologia en que se desarrollan los disefios actuales. Tanto grafismos como objetuales.
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e Aportar una formacidn estrictamente funcional sobre la formacién de imagenes y objetos.

e Conocer la funcién del disefio.

e E| disefiador en la sociedad. El analisis de las funcionalidades del disefio. La evolucién de sus técnicas, materiales y
conceptos histdricos.

¢ Conocer los procedimientos formales -

® Conocer los procedimientos técnicos del disefio.

e Investigacién, documentacion y andlisis de los datos internos y externos del encargo. Evaluacidn y seleccidn. Realizacién
de trabajos finales.

¢ Observacidn y practica de los principios internos asi como de los principios externos de la forma del disefio. Relacién de
la forma con su entorno y con su propia estructura.

e Entender el papel significativo del disefic en nuestra cultura.

e Dominio del disefio por medio de diferentes programas informaticos y con procedimientos manuales, realizacion de
bocetos a mano.

¢ Dominio de la forma, color, proporciones, medidas, otros.

e Conocimiento de todas las técnicas tradicionales y modernas de impresion.

e Dominio de programas informaticos de tratamiento de imagen.

e Profundizacion en la creatividad personal a través del disefio.

® Formacion historica. Disefiadores clasicos y actuales, analisis conceptual.

COMPETENCIAS GENERALES

(7) Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada

L . . 1) Indispensable
técnica artistica en particular. (1) P

{9) Conocimientos de los métodos de produccién y técnicas artisticas. (1) Indispensable

{(12) Conocimiento de los materiales y de sus procesos derivados d
creacién y/o produccion.

(14) Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacion
en el arte.

(1) Indispensable

(1) Indispensable

(30) Capacidad de perseverancia (2) Necesaria

(32) Utilizar las herramientas apropiadas para los lenguajes artisticos

propios. (1) Indispensable

(42) Habilidades para la creacidn artistica y capacidad de construir

obras de arte. (1) indispensable

(43) Habilidad para establecer sistemas de produccion (2) Necesaria

(49) Conciencia de las capacidades y de los recursos propios. (2) Necesaria

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

a. Formulacion de proyectos creativos de disefio.

b. Trabajar en grupo y saber comunicar y compartir informacion gréfica.

c. Aplicar e interrelacionar conocimientos, habilidades y destrezas con ideas innovadoras para romper paradigmas
establecidos en el Disefio Grafico.

d. Aprender a buscar informacidn y recursos en la red. Adquirir el habito de consulta de libros, catdlogos, revistas, etc.
Contexto y sentido de la asignatura en la titulacién

La asignatura Taller de disefio grafico I, enriquecera y ampliaréd las competencias que se adquieran en otras asignaturas
como: Taller de disefio gréfico I, Dibujo, Fotografia, Audiovisuales, Grabado, llustracién, Infografia y otras. Al mismo
tiempo que supone una herramienta imprescindible para otras asignaturas como Proyectos ! y Proyectos Il, atendiendo a
cuestiones de conceptualizacidn, presentacidn y comunicacién.
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Partiendo de los perfiles profesionales ‘que maraca la ANECA determinaremos el interés de la asignatura de Taller de
Disefio grafico Il en el desarrollo profesional de esta titulacién:

e Disefladores graficos. : - T

e Editores graficos.

¢ Investigadores y docentes en disefio.

e Gestor de portales y editor de contenidos

Al superar la asignatura, el estudiante serd mas competente para...

1:

1. Desarrollar sus propias ideas y dominar el disefio, y aplicar los conocimientos adquiridos en el sector profesional. Es
competente para desarrollar su actividad en imprentas, editoriales, y en el sector publicitario tanto trabajando en
empresas-.como de modo auténomo.

. Aplicar y dominar el disefio correctamente.

. Capacidad para el andlisis y la sintesis.

. Conocimientos especificos de la profesién.

. Disefio y planificacién de proyectos.

. Capacidad para generar nuevas ideas.

. Capacidad para la organizacidn, planificacién y gestién de la informacion.

. Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.

. Capacidad de trabajo en equipo interdisciplinar comunicacién oral y escrita.

10. Capacidad para trabajar en un contexto internacional atendiendo a la diversidad y multiculturalidad.

11. Capacidad critica y autocritica.

12. Resolucién de problemas

13. Capacidad de aprender

14. Habilidad para trabajar de forma autdnoma.

15. Capacidad de interpretar creativa e imaginativamente problemas artfsticos. Desarrollar los procesos creativos
asociados a la resolucién de problemas artisticos.

16. Capacidad de producir y relacionar ideas dentro del proceso creativo

17. Capacidad de comunicacién. Aprender a traducir las ideas artisticas para poder transmitirlas.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

Conocimiento del disefio. El alumno es competente para desarrollar una labor profesional en empresas del sector como
imprentas, grupos editoriales, empresas de publicidad, disefio de productos y otras empresas del sector. El alumno es
capaz de realizar correctamente proyectos de disefio, desde entidades corporativas, dipticos, tripticos, carteleria, folletos,
disefio y maquetacién de libros, catélogos, etc. Domina los medios informéaticos necesarios para desarrollar los trabajos
anteriores. El alumno es capaz de aplicar su creatividad artistica individual en los trabajos realizados. El alumno domina
los medios de difusidn, publicidad, repercusion social y comunicacidn.

EVALUACION ’

Actividades de evaluacién

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacién

1:

1. Sistema de evaluacién continua

1. Se establece un calendario de entregas periddicas, normalmente quincenales, a lo largo del curso como sistema de
evaluacién continua que comprendera desde entrega de trabajos auténomos, trabajos desarrollados en el aula y recogida
de muestras de trabajo.

2. Como la calificacién obtenida por este proceso se referird al total de la asignatura, el estudiante tendré la posibilidad de
superar la asignatura con la maxima calificacion.

3. Examen, el estudiante tiene la opcién voluntaria de presentarse al examen si quiere subir nota. Y tiene derecho a
guedarse con la mejor nota, la del examen o la de la evaluacion continua.

2:

1. Evaluacion no presencial. Primera y segunda convocatoria

O oo N WN
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El estudiante que no opte por la evaluacidn continua o que no supere la asignatura por este procedimiento o que quisiera
mejorar su calificacién tendra derecho a presentarse a la prueba global, prevaleciendo, en cualquier caso, la mejor de las
calificaciones obtenidas. o )

Debido a que taller de disefio | es una asignatura eminentemente practica 3 cr. teorfa 6 cr. casos practicos, y a la
necesidad de que el alumno demuestre sus conocimientos o.competencias en la materia, se tendran-en cuenta la entrega
de todos los trabajos practicos realizados durante el curso en una proporcién de 60 para el examen, 40 para la préctica.
Asi, la prueba global consistira en la realizacidn del examen y la entrega de todos los trabajos practicos. Los contenidos
del examen podrdan ser tanto de los temas impartidos en las clases tedricas como seminarios y clases précticas
desarrollados a lo largo del curso.

Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

La asignatura desarrolla los contenidos tedricos y practicos de forma paralela y complementaria.

Tedrica, por medio de clases magistrales apoyadas concon muestras de materiales reales, con fotocopias, diapositivas y
videos. Visitas de profesionales y visitas a empresas del sector.

Practica, mediante ejercicios que hagan al alumno incorporar su propia experiencia de las teorias expuestas.

El curso se desarrollard mediante:

# Explicacién de.conocimientos tedricos esenciales.

® Planteamientos de ejercicios-tipo simulacién de casos reales.

o Correccion mediante puesta en comtn de todos los trabajos realizados.

¢ Y resolucién de dudas.

Se motivara al alumnado para que participe activamente en el aula, consultando dudas y propeniendo practicas y
aplicaciones de los ejercicios.

La asignatura se basara en teoria y préctica diaria sobre los contenidos impartidos.

¢ Creatividad personal a través de los trabajos de disefio realizados.

e Lenguaje tecnoldgico, creativo y experimental.

o Tutorfas individuales. Trabajos en equipo. Exposiciones y Concursos.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...

1:

Actividad 1.2y 2.2 semana: 1. Disefio del portfolio digital

Actividad 3.2 y 4.2 semana: 2. Investigacion documental y presentacién en el aula acerca de un disefiador actual.
Actividad 5.2y 6.2 semana: 3. Disefio del proyecto encuadernacién y maquetacion
Actividad 7.2 y 8.2 semana: 3. Disefio del proyecto encuadernacién y maquetacion
Actividad 9.2 y 10.2 semana: 4. Disefio y desarrollo de una obra en 2 tintas para serigrafia
Actividad 11.2 y 12.2 semana: 5. Disefio y desarrollo de un producto de packaging
Actividad 13.2 y 14.2 semana: 6. Disefio y desarrollo de una tipografia

Actividad 15.2 y 16.2 semana: 7. Disefio y aplicacién de una imagen de marca completa
Actividad 17.2 y 18.2 semana: 8. Desarrollo de un sistema de sefialética aplicado
Actividad 19.2 y 20.2 semana: 9. Disefio de un cartel digital

Actividad 21.2 y 22.2 semana: 10. Disefio de un juego

Actividad 23.2 y 24.2 semana: 11. Disefio de una revista digital

Actividad 25.2 y 26.2 semana: 12. Disefio de una revista digital

Actividad 27.2 y 28.2 semana: 13. Conceptualizacién y bocetado de un spot publicitario
Otras actividades

Conceptualizacién y bocetado de un spot publicitario

Planteamiento de un proyecto grafico personal

Planteamiento de un proyecto grafico personal
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2:

Otras actividades:

o Creacién de obra propia a-través-de las técnicas graficas.———

e Tutorias individuales y seminarios monograficos especificos.

e Actividades complementarias. -

3:

Visitas docentes:

e Visita de Exposiciones y Museos relacionados con [a asignatura.

e Visitas a empresas relacionadas con la asignatura. Periddico, imprentas, empresas de disefio, museos y otros.

Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

DISTRIBUCION DEL TRABAJO DEL ALUMNO (especificar horas)
1 crédito = 10+15 horas

Horas presenciales
Gran grupo
Practicas
Seminarios, etc.
Tutorias ECTS

B = WU

No presenciales

Trabajo autériomo del alumno 15

CRONOGRAMA SEMANAL
' Examene
s
GRAN ) Seminarios, | TUTORIAS - . Actividad | Mddulos
GRUPO PRACTICAS etc ECTS Actividad Actividad de / Temas
evaluacid
n
H Hn Hn Hn | Hp
ANUAL Hp np Hp D Hp Hnp | Hp Hnp | Hp o Hp o Hnp
12 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 1
28 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
32 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 2
42 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
52 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 2
62 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
72 semana 2 ] 0,5 0,25 0,25 4.8 4
82 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
92 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 5
102 semana | 2 0,5 0,25 0,25 4,8
112 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 6
122 semana 2 0,5 0,25 0,25 ’ 4,8
132 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 7
142 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
152 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 8
162 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
172 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 9
182 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8
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192 semana 2 0,5 10,25 0,25 4,8 10
202 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8

2128 semana 2 05 | 0,25 0,25 | 4,8 11
222 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8

232 semana 2 0,5 0,25 9,25 4,8 12
242 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8

252 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 13
262 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8

272 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8 14
282 semana 2 0,5 0,25 0,25 4,8

TOTAL HORAS | 56 14 7 7 134,4

TOTAL EN | 5,6 1,4 0,7 0,7 8,96

ECTS-- -
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Bourdieu, Pierre; Sobre la televisin, Editorial Anagrama, Barcelona, 2005 (3.2 Ed.) . (Liber Editions, Parfs, 1996. 1.2 Ed.)
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CREDITOS Oferta plazas de libre eleccién Duracién: anual
Curso: Propia titulacion: Caracter: optativa
Equiv.Créditos: Otras titulaciones centro: Teérica Practica
Créditos UZ: 12 y/u:No N
Créditos ECTS: 9,5 Otros centros: Horas tedricas: 30 horas

N©° Plazas optativas: Horas practicas: 90 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE QUE DEFINEN LA ASIGNATURA

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1: Conoce y diferencia los géneros de la ilustracidn con sus particularidades técnicas, semanticas y de procedimiento.

2: Es capaz de comunicarse eficazmente de forma gréfica y utiliza los materiales, instrumentos y técnicas propias de la
ilustracion con habilidad y soltura.

3: Es capaz de interpretar una historia o un concepto a través de imagenes, dandoles la representacién grafica mas
adecuada.

4: Es capaz de crear personajes y adaptarlos a una trama narrativa.

5: Es capaz de realizar un proyecto de ilustracién con unidad formal y conceptual.

6: Es capaz de seleccionar el lenguaje grafico apropiado en funcién del trabajo a realizar y el piblico receptor del mismo.
Conoce y domina los elementos del lenguaje visual.

7: Conoce el proceso de produccidn de una ilustracién desde su concepcidn hasta el arte final.

INTRODUCCION

Breve presentacion de la asignatura

La asignatura Taller de llustracién introduce al estudiante en el mundo de la ilustracion como forma de expresion de la
comunicacién, desde la perspectiva de los procesos de realizacidén de las técnicas, de los materiales y de la ilustracién
como complemento necesario del disefio grafico.

Se pretende desarrollar la capacidad de interpretar un texto o un concepto a través de imagenes déndoles la
representacion grafica mas adecuada y dotar al alumno de las condiciones técnicas y el conocimiento de los medios
necesarios para crear imagenes ilustradas, atendiendo al lenguaje narrativo y visual.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

Objetivos generales de la asignatura:

1- Desarrollar ilustraciones para diferentes géneros y situaciones.

2- Desarrollar ilustraciones utilizando diferentes técnicas y soportes tradicionales.

Puesto que el alumno tiene la oportunidad de cursar otras asignaturas durante la carrera, en las que trabajard con nuevas
tecnologias aplicadas al campo del disefio y la ilustracién (fotografia, disefio grafico, etc) nos centramos aqui en el
conocimiento de las técnicas tradicionales de la ilustracién manual, sin descartar la utilizacion de nuevos medios para el
arte final.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

La asignatura Taller de llustracion ofrece la oportunidad de aplicar los conocimientos adquiridos en las ensefianzas
basicas del dibujo, que el alumno ha cursado durante los dos primeros cursos, a una disciplina que en la actualidad ofrece
un amplio campo profesional, complemento del disefio grafico y otros lenguajes narrativos de la imagen.

Al superar la asignatura, el estudiante serd mas competente para...

1: Conocer métodos de produccidn y técnicas artisticas y analizar los procesos de creacién artistica

2: Interpretar creativa e imaginativamente problemas artisticos y desarrollar los procesos creativos asocnados ala
resolucién de problemas artisticos.

3: Producir y relacionar ideas dentro del proceso creativo.

4: Traducir las ideas artisticas para poder transmitirtas.

5: Conocer los materiales y sus procesos derivados de la creacién y/o produccién.

6: Exponer oralmente y por escrito con claridad, problemas artisticos complejos y proyectos.

7: Realizar autocritica del trabajo artistico.
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Titulacion: Licenciado en Bellas Artes
Area: Dibujo -
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importancia de ios resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

La ilustracidn es un lenguaje expresivo que posibilita la comunicacién de manera concreta de las ideas y las propuestas de
un proyecto, desarrollando en-el alumno habilidades—y—capacidades de observacién que le permitirdn expresarse
mediante distintas técnicas.

Evaluacién

Actividades de evaluacidn

El estudiante deberd demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacion

1: Evaluacion

El sistema elegido es la evaluacién continua a través de la entrega puntual de todas las practicas propuestas.

Debido a que la asignatura de “Taller de llustracién” es en su mayoria de cardcter practico es necesario un seguimiento de
la ejecucién de cada ejercicio realizado en el aula, por lo que se valorara y tendra en cuenta en el sistema de evaluacion la
participacion activa ponderando en un 5 % [a calificacidn final.

De igual modo ateniéndose al Art. 9 del Reglamento de Normas de la Evaluacién del Aprendlzaje

1. En la asignatura existira obligatoriamente una prueba global de evaluacion, a la que tendrdn derecho todos los
estudiantes, y que quedara fijada en el calendario académico (junio)

2. El sistema de evaluacidn total de esta asignatura esté disefiado a modo de evaluacién continua. Por lo cual cuando la
calificacidn obtenida por este procedimiento se refiera al total de la asignatura, se dara la posibilidad al estudiante de
superar la asignatura con la maxima calificacidn.

3. El estudiante que no opte por la evaluacidn continua, que no supere la asignatura por este procedimiento o que
quisiera mejorar su calificacion, tendra derecho a presentarse a la prueba global, prevaleciendo, en cualquier caso, la
mejor de las calificaciones obtenidas.

2: Criterios de evaluacidn:

Cada una de las actividades anteriormente expuestas se evaluara de manera proporcional y continua a lo largo del curso
académico, en funcidn de los siguientes criterios:

1. Conceptos asimilados:

e Aportacién personal, madurez conceptual, originalidad y creatividad en la resolucién de los ejercicios. Capacidad critica.
e Consecucién de los objetivos de aprendizaje de la asignatura, los especificos de cada ejercicio y, consecuentemente, los
generales.

¢ Grado de complejidad en la resolucidn de los ejercicios. Capacidad de analisis y de sintesis.

2. Habilidades adquiridas:

e Coherencia en los procesos y fases de desarrolio de los trabajos, conocimiento de los materiales, dominio técnico y
aspectos formales de la presentacidn.

e Evolucién del proceso de aprendizaje, criterio que debe considerarse en la medida en que los alumnos parten con
diferentes niveles de conocimientos.

3. Actitud:

¢ Volumen de trabajo, nivel de superacidon y esfuerzo personal. Realizacidn de todos los trabajos propuestos en el curso,
lo gue no implica necesariamente la consecucion de los objetivos. _

e Implicacién con la asignatura, participacion activa en las clases practicas y expositivas, aportacion en los debates y
dindmica de grupos.

e Asistencia y entrega puntual de trabajos. Este criterio, sin ser prioritario, se convierte en indispensable en la medida que
la falta de asistencia e inhibicidn de la marcha del curso suele venir acompafiada de importantes mermas en el
aprendizaje del alumno

Las practicas acreditaran los logros en el aprendizaje de la asignatura y seran evaluadas siguiendo Ios criterios y niveles de
exigencia, se descontara un 20% de la nota por impuntualidad.

Niveles de exigencia

Los resultados de aprendizaje seran evaluados de acuerdo con los siguientes niveles de exigencia

Los niveles de exigencia estan relacionados con los resultados y logros en el aprendizaje demostrados a través de la
actitud y respuesta del alumno/a hacia la asignatura. Se consideran tres grados de éxito evaluados siguiendo los criterios
y niveles de exigencia (valorados de 0 -10) expuestos a continuacidn:
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Aprobado (5 - 6,99): el alumno/a ha demostrado de forma apta los resultados de aprendizaje siguiendo ademas los
siguientes criterios de exigencia:

e Resolucidn creativa basica. N .

e Capacidad critica y autocritica basica sobre los trabajos realizados.

e Correcta adecuacién de la practica con el tema propuesto.~

» Resultados técnicos suficientes y adecuados a los objetivos de la practica.

e Actitud activa hacia la asignatura.

e Buena organizacién y capacidad de trabajo.

¢ Puntualidad en la entrega.

Notable (7 — 8,99): el alumno/a ha demostrado de forma considerable los resultados de aprendizaje siguiendo ademas los
siguientes criterios de exigencia: '

® Resolucidn creativa considerable.

¢ Capacidad critica y autocritica importante sobre los trabajos realizados.

e Muy buena adecuacidn de la practica con el tema propuesto.

¢ Resultados técnicos buenos y adecuados a los objetivos de la practica.

o Actitud activa hacia la asignatura.

¢ Muy buena organizacién y capacidad de trabajo.

¢ Puntualidad en la entrega.

Sobresaliente (9 - 10): el alumno/a ha demostrado de forma destacada los resultados de aprendizaje siguiendo ademas
los siguientes criterios de exigencia:

o Resolucidn creativa excelente.

® Capacidad critica y autocritica muy buena sobre los trabajos realizados.

o Perfecta adecuacién de la practica con el tema propuesto.

¢ Resultados técnicos impecables y adecuados a los objetivos de la practica.

e Actitud proactiva hacia la asignatura.

¢ Excelente organizacidn y capacidad de trabajo.

e Puntualidad en la entrega.

Actividades y recursos

Presentacion metodolégica general

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

Clases tedrico-practicas en el aula.

Exposicién del profesor de los contenidos tedricos necesarios para la realizacién de cada ejercicio.

Gran parte del trabajo practico se realiza en el aula, donde el profesorado orienta al alumnado sobre los procedimientos
adecuados para la ejecucidn de cada ejercicio o trabajo, pudiendo ser terminados fuera del aula.

El profesor hard un seguimiento personalizado de los trabajos del alumno realizados durante el curso.

RECURSOS NECESARIOS:

Aula con luz natural y ventilacién.

Sistema de proyeccidn de imagenes: ordenador portatil, pantalla y cafién de proyeccién.
Mesas de dibujo

Pizarra

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...
1: Seleccion, estructura y seguimiento de las unidades didacticas:
1. Procedimientos, técnicas y materiales utilizados en la ilustracién.
2. llustracién publicitaria:
a. Cartel para campafia publicitaria (cine, multinacionales, pequefias marcas, entidades, etc.)
b. llustrar un objeto lidico (baraja)
c. llustrar para la industria musical (diversos géneros musicales):
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e Caratula de CD o vinilo.
e Video musical ilustrado. (Story board video musical)
3. llustracién editorial: - T
a. llustrar para un periédico moderno de gran formato (en sus diversas secciones)
b. llustrar para una revista en sus diversas categorias (moda mujer/hombre, hogar, estilo de vida
mujer/hombre, informatica, deporte, TV y satélite, interés general, economia, historia, etc.)
c. Tiras comicas.
4. llustracion de libros
a. Hustracion de la cubierta de un libro (diversos géneros)
b. llustracién libro infantil:
® Lenguaje ilustracién infantil.
e Guidn
® Creacién de personajes: elementos basicos de anatomia, la cabeza humana y expresiones faciales.
e | Story board
¢. llustracion libro ilustrado:
¢ Lenguaje libro ilustrado.
e Guidn
¢ Creacién de personajes: elementos basicos de anatomia, la cabeza humana y expresiones faciales.
e | Story board
d. Novela gréfica:
® Lenguaje del comicy la novela gréfica.
e Guidn L
e Creacién de personajes: elementos basicos de anatomia, la cabeza humana y expresiones faciales.
e Story board

Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

Planificacion y calendario de las actividades:

1. Procedimientos, técnicas y materiales utilizados en la ilustracidn. {presenciales: 6 horas lectivas teoria)

2. Hustracion publicitaria:

e Cartel para campafa publicitaria (cine, multinacionales, pequefias marcas, entidades, etc.)

o llustrar para la industria musical (diversos géneros musicales): Caratula de CD o vinilo.

e llustrar un objeto lddico (baraja)

(Realizacion de varias practicas sobre el contenido de esta unidad didactica. (presenciales: 20 horas lectivas
teoria/practicas)

3. llustracidn editorial:

¢ llustrar para un periédico moderno de gran formato {en sus diversas secciones: articulos de portada, andlisis politico,
economia, educacidn, arte, tiras cémicas, hordscopos, deportes, el tiempo, etc.)

e llustrar para una revista en sus diversas categorias (moda mujer/hombre, hogar, estilo de vida mujer/hombre,
informatica, deporte, Y y satélite, interés general, economia, historia, etc.) dentro de las variadas secciones.

e Tiras cémicas actualidad (lenguaje y procedimientos).

(Realizacién de varias practicas sobre el contenido de esta unidad didéctica. (presenciales: 14 horas lectivas
teoria/practicas) ‘

4. llustracion de libros

[lustracion de la cubierta de un libro (diversos géneros)

o llustracion libro infantil.

e Lenguaje ilustracién infantil.

e Guidn

e Creacidn de personajes: elementos bdsicos de anatomia, la cabeza humana y expresiones faciales.

e Story board
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llustracidn libro ilustrado:
e Lenguaje libro ilustrado.
e Guidn

¢ Creacidn de personajes: elementos basicos de anatomia, la cabeza humana y expresiones faciales.

e Story board -
Novela grafica:

e Lenguaje del comic y la novela grafica.

e Guidn

e Creacidn de personajes: elementos basicos de anatomia, la cabeza humana y expresiones faciales.

e Story board
(Realizacién de una practica sobre el contenido de esta unidad did
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Centro: Facultad de Ciencias Sociales y Humanas, Teruel
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'CREDITOS Oferta plazas de libre eleccién|  puracién: anual
Curso: Propia titulacion: Caracter: optativa
Equiv.Créditos: Otras titulaciones centro: Teérica Préctica
Créditos UZ: 12 y/u:No N
Créditos ECTS: 9,5 Otros centros: Horas tedricas: 30 horas
N° Plazas optativas: Horas practicas: 90 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE QUE DEFINEN LA ASIGNATURA

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1: Conocimiento de los conceptos y herramientas de creacion en el dominio de la imagen digital. -

2: Ser capaz de desarrollar nuevos métodos de gestidn de la imagen digital que doten de una gran versatilidad a los
proyectos realizados.

3: Competencia para resolver problemas con iniciativa, autonomia y creatividad en funcidén de las nuevas tecnologias
aplicadas en [a imagen.

4; Capacidad para comunicar y transmitir los conocimientos adecuadamente a través de la imagen elaborada con los
recursos informaticos de esta materia. S o ’
5: Conocimientos avanzados en la creacién de imdagenes digitales para la realizacién de proyectos profesionales en el
ambito de las artes visuales.

INTRODUCCION

Breve presentacion de la asignatura

Tratamiento digital de la imagen es una asignatura optativa que se imparte en el 32 y 42 curso de la titulacidon de Bellas
Artes, como continuacién de las competencias bdsicas adquiridas previamente en la asignatura Infografia. De tal modo
gue implica un conocimiento avanzado de las herramientas y los conceptos propios de la gestion de la imagen digital.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

Tratamiento digital de la imagen es una asignatura optativa que se imparte en Bellas Artes, y se programa como
continuacion de la asignatura Infografia. Si esta ultima materia proporciona la adecuada iniciacion en el dmbito de la
infografia, en Tratamiento digital de la imagen el alumno tiene la oportunidad de adquirir un nivel avanzado en la gestién
de la imagen digital, que le sera de gran utilidad para la resolucion de todos aquellos aspectos relacionados con esta
materia que estdn presentes igualmente en las asignaturas de este periodo de Ia titulacién de Bellas Artes. Por este
motivo, la asignatura incorpora una condicién transversal que resulta oportuna, dado que sus objetivos consideran la
incorporacién de aquellas competencias que permiten al alumno resolver las diferentes cuestiones técnicas y
conceptuales relacionadas con el dominio de la imagen digital, de manera que enriquecerdn asimismo todos y cada uno
de los proyectos desarrollados durante este periodo de su formacidn.

Segun la concrecidén de los objetivos en la programacidn, consideramos importante definir los objetivos de nivel para la
adecuada calificacioén, que serdn comunicarlos convenientemente a los alumnos con el fin de garantizar la validez y
fiabilidad de la evaluacién.

El cumplimiento de los objetivos previstos en esta asignatura, implica necesariamente la incorporacién de las
competencias y destrezas —ya sean éstas conceptuales o técnicas— sefialadas en este apartado:
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propios para el desarrollo del trabajo artistico.

Materia Competencias y destrezds Nivel
. 1. Conocimiento de la teorfa y del discurso actual del arte, asi como el pensamiento .
Imagen digital . X Necesaria (2)
actual de los artistas a través de sus obras y textos.
Imagen digital 1. Conoc@lento del vocabulario, cédigos, y de los conceptos inherentes al ambito de Indispensable (1)
las artes visuales.
- 1. Conocimiento de las diferentes funciones que el arte ha adquirido a través del .
Imagen digital A Conveniente (3)
desarrollo histérico.
Imagen digital | 1. Conocimiento de métodos de produccidn y técnicas de [a imagen digital. Indispensable (1)
1 o . t . iy i6n de | .
Imagen digital | - Conoa'm.lento de los diferentes soportes derivados de creacidn y produccion de la Indispensable (1)
imagen digital-
. 1. Conocimiento basico de [a metodologia de investigacion de las fuentes, el analisis, .
Imagen digital . ., . Necesaria (2)
la interpretacion y sintesis.
. 1. Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacién en las artes .
Imagen digital . Indispensable (1)
visuales.
Imagen digital | 1. Utilizar las herramientas apropiadas para los lenguajes artisticos propios Indispensable (1)
Imagen digital | 1. Comprension critica de ia historia, teoria y discurso actual del arte. Conveniente (3)
. 10. Habilidad ion artisti acidad de construir obras de arte .
Imagen digital ilidades para la creacién artistica y capaci co Indispensable (1)
personales.
Imagen digital | 11. Capacidad para identificar y entender los problemas de las artes visuales. Conveniente (3)
Imagen digital | 12. Capacidad de interpretar creativa e imaginativamente problemas artisticos. Necesaria (2)
. 13. Capacid der y valorar discursos artisticos en relacién con la propi .
Imagen digital pacidad de comprendery tseu ruisticos propia Conveniente (3)
obra.
Imagen digital | 14. Capacidad de producir y relacionar ideas dentro del proceso creativo. Necesaria (2)
Imagen digital | 15. Capacidad de comunicacidn. 7 Recomendable (4)
Imagen digital | 16. Capacidad para exponer oralmente y por escrito proyectos artisticos. Conveniente (3)
Imagen digital | 17. Capacidad critica y autocritica. Indispensable (1)
Imagen digital | 18. Capacidad de curiosidad y de sorpresa mas alla de la percepcidn practica. Necesaria (2)
Imagen digital | 19. Habilidad para trabajar de forma auténoma Necesaria (2)
Imagen digital | 20. Capacidad de trabajar en equipo. Conveniente (3)
Imagen digital | 21. Capacidad de iniciativa propia Necesaria (2)
Imagen digital | 22. C;pacidad de perseverancia Necesaria (2)
Imagen digital | 23. Capacidad de colaboracién con otras disciplinas. Conveniente (3)
Imagen digital | 24. Capacidad de documentar la produccidn artistica. Conveniente (3)
- 25. Capacidad heuristica especulacidn para la realizacion de nuevos .
Imagen digital P . u y de esp P I v proyecfcos ¥ Conveniente (3)
estrategias de accidn.
. 26. Capacidad de determinar el sistema de presentacién adecuado para las .
Imagen digital . - e . Necesaria (2)
cualidades artisticas especificas de las artes visuales.
. 27. Habilidades interpersonales, conciencia de las capacidades y de los r .
Imagen digital ' persona P y ecursos Conveniente (3)

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion
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Centro: Facultad de Ciencias Sociales y Humanas, Teruel
Titulacidn: Licenciado en Bellas Artes
Area: Dibujo
Departamento:-Expresion musical, plastica y corporal

Al superar la asignatura, el estudiante serd mds competente para...
Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

EVALUACION

Actividades de evaluacién -

El estudiante deberd demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacion

1: Instrumentos de evaluacion:

Para la calificacién de esta asignatura se emplearan los siguientes instrumentos de evaluacién continua, con el objeto de
ponderar el rendimiento obtenido por el alumno:

Trabajo académico Documentacién que el alumno realiza como complemento tedrico de! trabajo de Taller.

Preguntas abiertas que se realizan al finalizar una clase con el objeto de averiguar la asimilacién

Preguntas puntuales . .
& P de los contenidos explicados.

Conjunto documental elaborado por el estudiante que muestra la tare realizada durante el curso

Portafolio .
en esta materia.

Trabajo donde el alumno incorpora los aspectos metodoldgicos necesario para dar coherencia al
Proyecto trabajo desarrollado durante el curso académico. El proyecto concluye con la defensa publica en
clase del trabajo realizado.

Recopilacién diaria de datos en el propio contexto de aprendizaje en base a rendimiento y actitud

Observacion
del alumno.

2: Actividades de evaluacién:
El estudiante debera demostrar que ha logrado los resultados de aprendizaje mediante las siguientes actividades de
evaluacién:

1. Proceso de captacion de imdgenes y de formacion de la imagen digital.

(Realizacion de una prdctica sobre el contenido de esta unidad diddctica)

2. Fundamentos de la edicion y tratamiento digital de la imagen fotografica:

(Realizacidn de una prdctica sobre el contenido de esta unidad diddctica)

3. Edicion y tratamiento digital de la imagen desde Adobe Photoshop (nivel avanzado)

(Realizacién de un prdctica sobre el contenido de esta unidad diddctica)

4. El procesado digital en blanco y negro: de las imagenes digitales de color al blanco y negro:

(Realizacién de una prdctica sobre el contenido de esta unidad diddctica)

5. Interacciones de la infografia con las disciplinas artisticas tradicionales.

(Realizacion de un prdctica sobre el contenido de esta unidad diddctica)

6. De la imagen fija a la imagen en movimiento.

(Realizacion de una prdctica sobre el contenido de esta unidad diddctica)

7. Elaboracion de un proyecto personal que incorpore las competencias adquiridas en esta asignatura.
Cada una de las actividades propuestas para la evaluacién se entregaran puntualmente en la fecha propuesta, se
descontaré un 20% de la nota de la practica por impuntualidad.
El total de las practicas acreditaran los logros en el aprendizaje de la asignatura y seran evaluados siguiendo los criterios y
niveles de exigencia valorados de 0-10:

1. Creatividad.

2. Relacién con el tema asignado.

3. Resultados técnicos: composicion, contraste, definicién, limpieza.

4. Actitud hacia la asignatura.

5. Organizacion y capacidad de trabajo.

6. Puntualidad en la entrega

3: Criterios de evaluacion:

Cada una de las actividades anteriormente expuestas se evaluard de manera proporcional y continua a lo largo del curso
académico, en funcién de los siguientes criterios:
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Titulacidn: Licenciado en Bellas Artes
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Departamento: Expresién musical, plastica y corporal

-

1. Conceptos asimilados:
e Aportacién personal, madurez conceptual, originalidad y creatividad en la resolucién de los ejercicios. Capacidad critica.
¢ Consecucion de los objetivos de aprendizaje de la asignatura, los especificos de cada ejercicio y, consecuentemente, los
generales.
¢ Grado de complejidad en la resolucion de los ejercicios. C.apacidad de analisis y de sintesis.

2. Habilidades adquiridas:
e Coherencia en los procesos y fases de desarrollo de los trabajos, conocimiento de los materiales, dominio técnico y
aspectos formales de la presentacién.
¢ Evolucion del proceso de aprendizaje, criterio que debe considerarse en la medida en que los alumnos parten con
diferentes niveles de conocimientos.

3. Actitud:
e Volumen de trabajo, nivel de superacién y esfuerzo personal. Realizacidén de todos los trabajos propuestos en el curso,
lo que no implica necesariamente la consecucién de los objetivos.
e Implicacidon con la asignatura, participacidn activa en las clases practicas y expositivas, aportauon en los debates y
dindmica de grupos.
e Asistencia y entrega puntual de trabajos. Este criterio, sin ser prioritario, se convierte en indispensable en la medida que
la falta de asistencia e inhibicidn de la marcha del curso suele venir acompafiada de importantes mermas en el
aprendizaje del alumno
4: Seguimiento y fases de evaluacidn:
1. En esta asignatura se ha disefiado un sistema de evaluacién continua o procesual que responde al seguimiento y la
calificacién de cada uno de los trabajos anteriormente detallados, de manera correlativa y proporcional durante el curso
académico.
2. La calificacidn obtenida por este procedimiento, referida al total de la asignatura, da la oportunidad al estudiante de
superar la asignatura con la maxima calificacién.
3. No obstante, el estudiante que no opte por la evaluacidon continua o gue no supere la asignatura por este
procedimiento y desee mejorar su calificacidn, tendra derecho a presentarse a la prueba global de la asignatura, cuya
fecha quedara fijada en el calendario académico.

Niveles de exigencia

Los resultados de aprendizaje seran evaluados de acuerdo con los siguientes niveles de exigencia v
Los niveles de exigencia estdn relacionados con los resultados y logros en el aprendizaje demostrados a través de la
actitud y respuesta del alumno/a hacia la asignatura. Se consideran tres grados de éxito evaluados siguiendo los criterios
y hiveles de exigencia (valorados de 0 -10) expuestos a continuacién:

Aprobado (5 - 6,99): el alumno/a ha demostrado de forma apta los resultados de aprendizaje siguiendo ademas los
siguientes criterios de exigencia:

¢ Resolucién creativa basica.

¢ Capacidad critica y autocritica bdsica sobre los trabajos realizados.

e Correcta adecuacién de la practica con el tema propuesto.

¢ Resultados técnicos suficientes y adecuados a los objetivos de [a practica.

e Actitud activa hacia la asignatura.

e Buena organizacién y capacidad de trabajo.

e Puntualidad en la entrega.

Notable (7 — 8,99): el alumno/a ha demostrado de forma considerable los resultados de aprendizaje siguiendo ademas los
siguientes criterios de exigencia:

e Resolucién creativa considerable.

¢ Capacidad critica y autocritica importante sobre los trabajos realizados.

¢ Muy buena adecuacién de la practica con el tema propuesto.

¢ Resultados técnicos buenos y adecuados a los objetivos de la practica.

e Actitud activa hacia la asignatura.

¢ Muy buena organizacidn y capacidad de trabajo.

e Puntualidad en la entrega.
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Sobresaliente (9 - 10): el alumno/a ha demostrado de forma destacada los resultados de aprendizaje siguiendo ademas
los siguientes criterios de exigencia:
e Resolucidn creativa excelente.

e Capacidad critica y autocritica muy buena sobre los trabajos realizados.

¢ Perfecta adecuacidn de la practica con el tema propuesto.

e Resultados técnicos impecables y adecuados a los objetivos de la préctica.
e Actitud proactiva hacia la asignatura.

e Excelente organizacion y capacidad de trabajo.

¢ Puntualidad en la entrega.

ACTIVIDADES Y RECURSOS

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

1. Exposicién de contenidos mediante presentacién o explicacion por parte del profesor a través de las correspondientes
demostraciones. La asignatura se desarrollard fundamentalmente en el aula Audiovisuales |, a través de la puesta en
préctica de cada uno de los contenidos del programa. La actividad docente en el aula supone un seguimiento continuado
de los trabajos y de la evolucidn global de cada alumno para tomar aquellas decisiones que resulten mas eficaces para la
consecucién de los objetivos planteados. Para ello se realiza una supervisién permanente de los trabajos realizados por
los alumnos.

2. Aprendizaje Basado en Problemas, Proyect Based Learing. Se plantea el andlisis de situaciones profesionales
presentadas por el profesor, donde se realiza la conceptualizacién adecuada a partir de un contexto dado, de modo que
se buscan las soluciones mas eficaces en funcién de unos objetivos requeridos.

3. Desarrollo de un proyecto personal por parte del alumno, donde se incorporan contenidos que establecen una relacién
con otros proyectos que se realizan conjuntamente en un equipo configurado para dicho propésito.

4. Tutorias donde se presta una atencidn personalizada al alumno con el objeto de averiguar las carencias de nivel que
requieren una mayor atencion. El propdsito de esta atencion es evitar el fracaso académico de alumnos con problemas y
obtener grupos equilibrados para cumplir los objetivos de la asignatura. Organizadas en pequefios grupos o
individualmente, en las actividades tuteladas se concede al alumno un tiempo extra y una atencién personalizada para
superar sus dificultades. Los alumnos aventajados pueden colaborar en apoyo a sus compafieros y el profesor motiva y
estimula tanto la colaboracién como el esfuerzo personal.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...

1: Seleccidn, estructuracién y seguimiento de las unidades didacticas:1. Proceso de captacion de imagenes y de formacidn
de la imagen digital. (4 horas lectivas: teoria/practicas.

12 semana).

2. Fundamentos de la edicién y tratamiento digital de la imagen fotografica: (12 horas lectivas: teoria/practicas. 22 a 42
semana)

e Métodos de representacion de la imagen digital y formatos de almacenamiento.

e Gestidn, organizacién y creacién de portfolios (pdf y flash) a través de Adobe Bridge.

e Revelado DNG y tratamiento de imagen desde Camera RAW.

Précticas 1: edicién y tratamiento imagen digital: 42 semana (22 semestre)

3. Edicién y tratamiento digital de la imagen desde Adobe Photoshop (nivel avanzado): (6 horas lectivas: teoria/practicas.
52 a 62 semana)

¢ Gestion avanzada de las herramientas de seleccién. Recursos y procedimientos.

e La interaccidn de las capas en la imagen digital: capas de ajuste.

e Gestidn avanzada: filtros, canales, niveles, curvas, luminosidad y color.

e Herramientas y mecanismos de extraccidon de rasgos especificos en la imagen: el funcionamiento de las mascaras y los
objetos inteligentes.

Practicas 2: edicidn y tratamiento imagen digital: 52 semana (22 semestre)
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4. Procedimientos y caracteristicas de las fotografias HDR. (8 horas lectivas: teoria/practicas. 62 a 82 semana)
Practicas 3: HDR: 82 semana (22 semestre)

5. El procesado digital en blanco y negro: de las imagenes dlgltales de color al blanco y negro (8 horas lectivas:
teoria/practicas. 92 a 102 semana)
e Métodos de luminosidad

e Métodos tonales

e Procedimientos de coloreado digital de las fotografias en B&N.

Practicas 4: Blanco y negro digital: 102 semana (22 semestre)
Practicas 5: Coloreado digital de fotografia B&N 102 semana (22 semestre)

6. Interacciones de la infografia con las disciplinas artisticas tradicionales. (10 horas lectivas: teoria/practicas. 112 a 132
semana)

e Procedimientos y herramientas de la fotografia al dibujo y la pintura digital:

e Vectorizacidn de imagenes.

e Line Art.

e Cross-hatching digital.

e Coloreado y texturizado digital.

Practicas 6: De la fotografia al dibujo y pintura digital: 102 semana (22 semestre)

7. De la imagen fija a'la imagen en movimiento (6 horas lectivas: teoria/practicas. 132 a 142 semana)
e Procedimientos y herramientas (rotoscopia, calco digital)

Précticas 7: Animacién de imdagenes fijas: 142 semana (22 semestre)

8. Elaboracién de un proyecto personal que incorpore las competencias adquiridas en esta asignatura. (6 horas lectivas:
practicas. 142 a3 152 semana)

Practicas 8: Proyecto personal: 152 semana (22 semestre)
Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

1. Proceso de captacion de imagenes y de formacién de la imagen digital. (4 horas lectivas: teoria/précticas. 12 semana).
2. Fundamentos de la edicidn y tratamiento digital de la imagen fotogréfica: (12 horas lectivas: teoria/practicas. 22 a 42
semana)

3. Edicidn y tratamiento digital de la imagen desde Adobe Photoshop (nivel avanzado): (6 horas lectivas: teoria/practicas.
52 a 62 semana)

4. Procedimientos y caracteristicas de las fotografias HDR. (8 horas lectivas: teorfa/précticas. 62 a 82 semana)

5. El procesado digital en blanco y negro: de las imédgenes digitales de color al blanco y negro: (8 horas lectivas:
teoria/practicas. 92 a 102 semana)

6. Interacciones de la infografia con las disciplinas artisticas tradicionales. (10 horas lectivas: teoria/précticas. 112 a 132
semana)

7. De laimagen fija a la imagen en movimiento (6 horas lectivas: teoria/précticas. 132 a 142 semana)

8. Elaboracidén de un proyecto personal que incorpore las competencias adquiridas en esta asighatura. {6 horas lectivas:
practicas. 142 a 152 semana)
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Centro: Facultad de Ciencias Sociales y Humanas, Teruel
Titulacion: Licenciado en Bellas Artes
Area: Dibujo .

Departamento: Expresién musical, plastica y corporal

CREDITOS Oferta plazas de libre eleccién|  puyracién: anual
Curso: Propia titulacion: Caracter: optativa
Equiv.Créditos: Otras titulaciones centro: - Tedrica Practica
Créditos UZ: 12 y/u: No N
Créditos ECTS: 9,5 Otros centros: Horas tedricas: 30 horas

N¢ Plazas optativas: Horas practicas: 90 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE QUE DEFINEN LA ASIGNATURA

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1: Es capaz de reconocer y distinguir las diferentes técnicas del mundo de la animacién.

2: Es capaz de crear y animar sus propios graficos o dibujos usando correctamente los fundamentos de animacion.

3: Es capaz de crear usando adecuadamente metodologias orientadas a la produccién de animacién.

4: Es capaz de usar adecuadamente programas de animacién como herramientas de ayuda en el proceso de creacién
artistica.

INTRODUCCION

Breve presentacidn de la asignatura

Este curso inicia a los alumnos en los métodos y las diferentes técnicas de la animacién entendida como sistema de
produccién de imdgenes, dentro del marco de las artes audiovisuales. El objetivo principal es entregar una base de
conocimiento que le permita al alumno comprender el trabajo de la animacién en diferentes sistemas de produccion, e
iniciar una investigacidn personal sobre las posibilidades creativas y artisticas del medio.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

1. Conocer el origen, la evolucién y las técnicas del cine de animacién.

2. Analizar la historia y la evolucidn de la técnica de la animacién.

3. Comprender y descubrir la estética y el estilo de los dibujos animados. Conocer los sistemas de produccién tradicional
de estos.

4. Valorar la importancia de las diferentes fases de la produccién de un audiovisual, para aplicarlas en el proceso de
creacion.

5. Ampliar los conocimientos de los sistemas de grafismo y animacion.

6. Describir los diferentes materiales que se pueden utilizar en las animaciones descubriendo sus posibilidades creativas y
plasticas.

7. Ampliar el conocimiento de los trabajos de diferentes autores y creadores, para despertar el interés del analisis critico
de los resultados obtenidos de sus producciones.

8. Crear las bases para el desarrollo de proyectos personales de los alumnos donde se investigue las posibilidades
artisticas y creativas de la animacion de imagenes.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacién

El realizador de dibujos ariimados o animador es una salida laboral muy interesante para los alumnos graduados en bellas
artes, puesto que pueden dedicarse a infinidad de tareas dentro del ambito de la animacién como por ejemplo realizar
peliculas animadas, trabajar como asistente de animacion, intercalador o clean up. Es posible también dedicarse a realizar
pruebas de linea y animaticas para agencias de publicidad.

Al superar la asignatura, el estudiante serd mas competente para...

1: Crear animaciones basicas siguiendo los fundamentos y leyes de la animacidn.

2: Conocer las técnicas y recursos expresivos de la animacidn.

3: Conocer el proceso de produccion de un filme animado.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

El alumno serd capaz de crear sus propios cortometrajes de animacién.

En la salida al mundo laboral, un animador podria trabajar en:
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1. Animaciones para publicidad

2. Animaciones para la web -

3. Como animador principal de una serie o pellcula de dIbUJOS animados

4. Como intercalador o cleanup de una serie o pelicula de dibujos animados
5. Formar su propio estudio de animacién.

6. Como director de animacién.

Y muchas opciones mas (que ahora no se me ocurren).

EVALUACION

Actividades de evaluacién

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes

actividades de evaluacién

1: EVALUACION CONTINUA

Dicha evaluacidn es aplicable a todos alumnos que hayan realizado, como minimo, el 65% de las actividades presenciales

y hayan entregado en los plazos establecidos. La acumulacion de ejercicios fuera de plazo podra considerarse como una

renuncia a la evaluacién continua.

Las actividades se ponderaran segtn los siguientes porcentajes.

1. Estudio tedrico de obras artisticas dentro del campo de la animacién, analisis de movimiento e investigacién del modo

de ejecucidn. Se valora la defensa del mismo (10% de la nota final)..

2. Ejercicios basicos de corta duracidn realizados integramente en clase para la asimilacion de conceptos especificos (40%

de la nota final).

3. Portafolio de ejercicios de media y larga duracién a modo de proyectos. Desarrollados en clase o en casa, supervisados

y tutorizados que podrdn ser individuales o de equipo. Esta parte incluye un proyecto final de libre técnica y tema en el

gue el alumno aplicara los conocimientos adquiridos en el desarrollo de la asignatura (50% de la nota final).

2: EVALUACION FINAL (PRUEBA GLOBAL)

Dicha evaluacidn es aplicable a:

1. Alumnos que no hayan asistido, como minimo, al 65% de las clases presenciales o no hayan entregado en los plazos

correspondientes varias actividades de aprendizaje.

2. Alumnos que no hayan superado la evaluaciéon continua.

3. Alumnos que deseen mejorar la calificacidon obtenlda mediante evaluacidn continua, prevaleciendo en cualquier caso la

mayor de las calificaciones.

Dicha prueba global consta de dos partes:

1. Proyecto realizado fuera del aula (50% de la nota final). Dicho proyecto que coincide con el punto 3 en la modalidad
de evaluacidn continua, sera desarrollado con anterioridad y deberd presentarse y defenderse el dia de la prueba
global.

Examen tedrico-practico en el aula (50% de la nota final). Se desarrollara integramente en el aula y coincide
con los puntos 1y 2 en la modalidad de evaluacién continua.

2. Examen tedrico-practico en el aula (50% de la nota final). Se desarrollara integramente en el aula y coincide con los
puntos 1y 2 en la modalidad de evaluacion continua.

Criterios de evaluacidn ..

Criterios aplicados en la valoracion de las actividades de aprendizaje.

1:

Si bien los criterios de evaluaciédn son los mencionados a continuacién, el peso porcentual en cada actividad de

aprendizaje puede variar en funcién de las necesidades especificas del ejercicio.

1. Consecucion de los objetivos de aprendizaje de la asignatura y los especificos de cada ejercicio. ‘

2. Aportacién personal, madurez conceptual, originalidad y creatividad en la resolucién de los ejercicios. Capacidad critica.

3. Coherencia en los procesos y fases de desarrollo de los trabajos, conocimiento de los materiales, dominio técnico y

aspectos formales de la presentacién.

4. Grado de complejidad en la resolucién de los ejercicios. Capacidad de andlisis y de sintesis.

5. Volumen de trabajo, nivel de superacién y esfuerzo personal.

6. Implicacién con la asighatura, participacién activa en las clases précticas y expositivas, aportacién en los debates y

dindmica de grupos.
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Niveles de exigencia
Los resultados de aprendizaje seran evaluados de acuerdo con los siguientes niveles de exigencia
PLANIFICAR para producir con posterioridad, evitandoel-concepto-deimprovisacidn. Conocer y usar con propiedad
CONCEPTOS BASICOS y terminologia propia de la animacion y de sus principales técnicas.
Integrar imagen en movimiento y SONIDO.
Trabajar con CALIDAD PROFESIONAL las imagenes generadas.
La creatividad, originalidad y madurez conceptual asi como el conocimiento y el uso de técnicas avanzadas son los
criterios que permiten mejorar sustancialmente la nota.
e PLANIFICAR para producir con posterioridad, evitando el concepto de improvisacion.
e Conocer y usar con propiedad CONCEPTOS BASICOS y terminologia propia de la animacién y de sus
principales técnicas. '
® [ntegrar imagen en movimiento y SONIDO.
e Trabajar con CALIDAD PROFESIONAL las imagenes generadas. _
La creatividad, originalidad y madurez conceptual asi como el conocimiento y el uso de técnicas avanzadas son los
criterios que permiten mejorar sustancialmente la nota.

Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

1. Exposicién de contenidos mediante presentaciones tedricas o explicacion por parte del profesor a través de las
correspondientes demostraciones.

2. Aprendizaje Basado en Problemas. Andlisis y resolucién de problemas presentados por el profesor, donde se buscan las
soluciones mas eficaces en funcién de unos objetivos requeridos. Posteriormente se plantean problemas de similares
caracteristicas que deberan ser resueltos por el alumno.

3. Desarrollo de proyectos por parte del alumno, donde se incorporan contenidos que establecen una relacién con otros
proyectos o problemas anteriores ya resueltos.

4. Tutorizacidén y supervisién donde se presta una atencidn personalizada al alumno con el objeto de averiguar las
carencias de nivel que requieren una mayor atencion.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...

1: Actividad de experimentacion. Primera aproximacion al movimiento que servird como base para aclarar conceptos
bésicos.

2: Actividades de asimilacion de conceptos de animacion (fotogramas clave, aceleraciones, deceleraciones, ritmo,
contraste de tiempo, anticipacion, accién principal, accidon secundaria, accidn-reaccidén, compresion-extension,
intercalacidn, etc.) y de conceptos basicos del software: interpolacion, desplazamiento, rotaciones, cambios de escala,
importacidn, exportacidn, sonido, etc.

3: Actividad de estudio, andlisis e investigacion de obras artisticas audiovisuales.

4: Actividades de profundizacidn y desarrollo en ejercicios de mayor complejidad a modo de proyectos acompaiiados de
un aumento de la capacidad creativa del alumno: metodologias, planificacién, trabajo en equipo, locomocién, sonido.

5: Actividad de conclusion. Desarrollo de un trabajo final de libre creacién que plasme los conocimientos y habilidades
adquiridas durante el desarrollo de la asignatura.

Pag: 3



Centro: Facultad de Ciencias Sociales y Humanas, Teruel
Titulacién: Licenciado en Bellas Artes
Area: Musica .
Departamento:-Expresion musical, plastica y corporal

CREDITOS Oferta plazas de libre eleccién|  puracién: anual
Curso: Propia titulacion: Caracter: optativa
Equiv.Créditos: Otras titulaciones centro: Teérica Practica
Créditos UZ: 12 y/u:No .
Créditos ECTS: 9,5 Otros centros: Horas tedricas: 30 horas

N° Plazas optativas: Horas practicas: 90 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE QUE DEFINEN LA ASIGNATURA

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...
1: - .
1 Adquisicién de conocimientos espacio/temporales técnicos y tedricos mediante el aprendizaje de sistemas de
realizacién y produccidn sonora analégico y digital, basados en la captacion y generacién de sonidos:

-Fuentes sonoras

-Grabacién

-Sistemas de reproduccién

-Amplificacién

-Sonorizacidén

-Mezcla y ecualizacion

-Datos sonoros de archivo
2 Coherencia en los criterios de estudio, andlisis y proyeccion sobre la estructura y composicién del sonido en la obra
artistica, estableciendo correspondencias adecuadas en la continuidad espacio/temporal que se establece a la hora de
presentar la obra en su formato expositivo museistico y de galerias, o de exhibicién massmedia mediante la comunicacién
audiovisual:

-El sonido diegético y extradiegético

-la banda de ruidos

-la escenografia sonora

-Sonido metafdrico y leiv motif

-El sonido comunicante

-Banda sonora y derechos de autor

INTRODUCCION

Breve presentacién de la asignatura

Esta asignatura presenta el conocimiento tedrico-practico que el alumno debe adquirir a la hora de llevar a cabo un
propuesta artistica en la que los sonidos desempefian un rol predominante a través de la secuenciacion de procesos y
mecanismos basados en la fragmentacidn, segmentacion y superposicion del sonido, obteniendo una diversificacién en
timbres, intensidades, velocidades, asi como aspectos referenciales que provienen de la musica y son transferidos al
ambito plastico para facilitar la comunicacién audiovisual entre el espectador y la obra artistica.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

El alumno al cursar esta asignatura adquirird gran informacién y destreza en el ambito de la representacién espacial y
audiovisual a través del sonido, el cual constituye el elemento principal a la hora de usar sistemas de realizacién y
produccidn artistica massmediatica y multidisciplinar:

1 El aprendizaje de la técnica mediante todas aquellas herramientas que son indispensables a la hora de amplificar,
reproducir, registrar y distribuir las intensidades, timbres y duraciéon de los sonidos que conforman el espacio de
representacién de la obra de arte.

2 Aplicar en funcién de la necesidades que presenta la obra en su formato ultimo de factura y exhibicién , una seleccidn
de canales de distribucidn, los cuales pueden variar segin donde vaya destinada la pieza artistica, es decir a los medios de
masas o al contexto de los espacios expositivos de las galerias, museos o colecciones privadas.
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Centro: Facultad de Ciencias Sociales y Humanas, Teruel
Titulacion: Licenciado en Bellas Artes
Area: Dibujo
Departamento: Expresion musical, plastica y corporal

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacién

La importancia del aprendizaje de esta asignatura reside principalmente en su vinculacién con la contemporaneidad, su
gran versatilidad en cuanto a que forma parte de la alfabetizacién audiovisual, donde la composicidn sonora en cuanto a
sistema de representacién facilita su aplicacién en la congtruccién de productos artisticos cuya difusion se establece en
los massmedia. De ahi que a partir de su polivalencia respecto a las manifestaciones artisticas que usan el espacio/tiempo
como elemento de composicidn y creacion, reconocemos en el perfil del estudiante formado en Taller de sonido como a
un creativo y técnico capaz de aglutinar cualquier pardmetro de representacion espacio/temporal en los distintos ambitos
artisticos y profesionales que utilizan de una manera intermedial la imagen, el sonido y Ia forma en el espacio7tiempo.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:

1

(6) Conocimiento del vocabulario, cédigos, y de los conceptos inherentes al dmbito artistico. Conocer el lenguaje del arte.

(7) Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer el lenguaje
creativo especifico.

(9) Conocimiento de métodos de produccién y técnicas artisticas. Analizar los procesos de creacion artistica.

(12) Conocimiento de los materiales y de sus procesos derivados de creacidn y/o produccidén. Conocer los materiales,
procedimientos y técnicas que se asocian a cada lenguaje artistico.

(14) Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacidn en arte. Aprendizaje de las metodologias creativas
asociadas a cada lenguaje artistico.

(32) Capacidad de aplicar profesionalmente tecnologias especificas. Utilizar las herramientas apropiadas para los
lenguajes artisticos propios.

(42) Habilidades para la creacién artistica y capacidad de construir obras de arte. Adquirir las destrezas propias de la
practica artistica. ' o ' o
(43) Habilidad para establecer sistemas de produccidn. Desarrollar estrategias aplicadas al ejercicio sistematico de la
practica artistica. :

2

Establecer una reflexidn critica del uso del sonido en el contexto de los medios de difusién para masas.

3

Gestionar la ordenacidon espacio/temporal de los sonidos en el espacioc comunicante que circunda la obra artistica
aplicando el rigor selectivo a la hora de la composicién sonora o aclstica.

4

El estudiante de esta asignatura al conocer las diferentes aplicaciones que presenta la asignatura en el contexto de la
creacién sonora, hacen posible garantizar la competencia del alumno por poseer una amplia maniobrabilidad en aplicar
sus conocimientos de generacidon sonora sobre un gran nimero de productos distribuidos en el mercado profesional y
artistico: escenografia sonora, grafica audiovisual, publicidad, cinematografia, etc.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

La complementariedad multidisciplinar que ofrece esta asighatura permite al alumno una formacién que posibilita aunar
diferentes técnicas a través de los conocimientos adquiridos a lo largo de los estudios de bellas artes. El estudiante
aprende a usar los medios audiovisuales como una disciplina artistica que precisa de otras para poder conformar una
obra artistica de factura audiovisual o multimediatica. De ahi que al utilizar el sonido como elemento especifico que
permite la interdisciplinaridad, el alumno es capaz de aplicar todos los conocimientos de composicién artistica que va
adquiriendo en su formacién y usar el sonido en trabajos que precisan de él para conformar obras y trabajos artisticos
multidisciplinares

EVALUACION
Actividades de evaluacion

El estudiante deberd demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacion
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] 224651 Taller de sonido

Centro: Facultad de Ciencias Sociales y Humanas, Teruel
Titulacion: Licenciado en Bellas Artes
Area: Dibujo
Departamento: Expresion musical, plastica y corporal

1:

El alumno deberd de demostrar la adquisicion de los objetivos propuestos por la asignatura a través de la entrega del
portafolio, dentro del cual estardn incluidos todos los trabajos elaborados durante el curso. En ellos se reflejard el
correcto manejo de los mecanismos basicos de representacién del sonido como agente comunicante de la continuidad
auditiva. Sin embargo, todo alumno cuyo portafolio se encuentre incompleto o presente precariedad en la comprensién
de dichos mecanismos a la hora de aplicarlos en los ejercicios, tendra que presentarse a la prueba escrita, la cual es un
reforzador de la evaluacién continua. Dicha prueba escrita consistird en todo el temario expuesto en clase sobre el sonido
y la comunicacién audiovisual en la obra artistica.

La calificacién del portafolio supondra el 100% de la nota final —con o sin prueba escrita- del estudiante de esta
asignatura. Aquel alumno que no presente el portafolio o en su caso no realice la prueba escrita si tuviera que realizarla,
tendra que presentarse a la prueba final de toda la asignatura.

La notade la asignatura dependera de la destreza con la que el alumno utiliza la adecuada captacién y generacidn sonora,
asi como el conocimiento comunicativo del sonido en su aplicacién artistica.

En aquellos estudiantes no presenciales o que no superen la asignatura deberan de presentarse a.examen realizando una
prueba tedrico-practica dividida en dos partes:

a) Todo el temario expuesto en clase sobre la aplicacién del sonido en la comunicacién audiovisual de la obra artistica.

b) Ejercicio practico de destreza donde el alumno debera plasmar la secuenciacidn de procesos y mecanismos basados en
la fragmentacién y segmentacion del sonido que deberd transferir continuidad en los diferentes ejercicios practicos
destinados a la comunicacién audiovisual entre el espectador y la obra artistica.

Actividades y recursos

Presentacidon metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

La asignatura presenta principalmente un cardcter préctico y sistematico, de manera que el alumno conozca las
herramientas y recopile una experiencia técnica que se reflejarda en su portafolio de la asignatura. Todo el bagaje
acumulado por el alumno en las practicas de captacidn y generacién sonora desde un software especifico, va a servir para
gue el estudiante pueda realizar su portafolio personal en el que aparecera plasmado el aprendizaje adquirido.
Finalmente la destreza obtenida por el alumno a la hora de construir una representacién espacial comunicante basada en
todas las correspondencias que ofrece el sonido, demuestra su competencia para la superacién de la asignatura.
Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende [as siguientes
actividades...

1:

-Seminario sobre la comunicacion audiovisual a través del sonido y su aplicacién expresiva.

-Taller técnico sobre mecanismos operativos para poder ejercer la manipulacion del sonido mediante herramientas
analdgicas y digitales

-Taller de improvisacién y composicién sonora para el desarrollo creativo del alumno.

Planificacién y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacidon de trabajos
Febrero/Marzo

-El sonido diegético y extradiegético
-la banda de ruidos

-la escenografia sonora

-Sonido metaférico vy leiv motif

-El sonido comunicante

-Banda sonora y derechos de autor
Abril/Mayo

-Fuentes sonoras

-Grabacién

-Sistemas de reproduccién
-Amplificacién

-Sonorizacidn
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Centro: Facultad de Ciencias Sociales y Humanas, Teruel
Titulacién: Licenciado en Bellas Artes
Area: Dibujo .
Departamento: Expresién musical, plastica y corporal

-Mezcla y ecualizacidon

-Datos sonoros de archivo

Junio : e
Entrega y muestra de trabajos finales (formato de entrega multimedia o expositivo)

BIBLIOGRAFIA

Adorno, Theodor W. (2000). Sobre la misica. Barcelona: Ed. Paidos
Barber, Lloreng (1985). John Cage/Lloreg¢ Barber. Madrid: Circulo de bellas artes
Chion, Michel (1997). La mdisica en el cine. Barcelona: Ed. Piados

Laboratorio de Creaciones Intermedia. “Ruidos y susurros de las vanguardias, reconstrucciones de obras pioneras del Arte

Sonoro (1909-1945)”, 2004 Valencia: Ed. UPV

Mello, Bruni (1993). Trattato di scenotecnica. Milano: Ed. Instituto Geografico de Agostini

Moreno, Isidro (2003). Narrativa Audiovisual Pubicitaria. Barcelona: ed. Piados
Schirren, Fernand (1996). Le Rythme, primordial et souverain. Bruxelles: Ed. Contrdanse
Tribaldos, Clemente (1999). Sonido profesional. Madrid: Paraninfo S. L.
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g% 24652 Disefio web

Centro: Facultad de Ciencias Sociales y Humanas, Teruel
Titulacién. Licenciado en Bellas Artes
Area: Dibujo .
Departamento:-Expresion musical, plastica y corporal

CREDITOS Oferta plazas de libre eleccién|  pyracién: anual
Curso: Propia titulacién: Caracter: optativa
Equiv.Créditos: Otras titulaciones centro: ) Tedrica Prictica
Créditos UZ: 12 y/u:No N ‘
Créditos ECTS: 9,5 Otros centros: Horas tedricas: 30 horas

N©° Plazas optativas: Horas practicas: 90 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE QUE DEFINEN LA ASIGNATURA

El estudiante, para superar esta asignatura, deberd demostrar los siguientes resultados...

1: Es capaz de aplicar o ejecutar de forma efectiva principios fundamentales de disefio en el desarrollo de paginas web
usando programas especificos del sector.

2: Es capaz de evaluar las ventajas y desventajas ofrecidas por los métodos mas habituales en el desarrollo de disefios
web.

3: Es capaz de planificar, estructurar y desarrollar disefios de forma atractiva adaptandolos al ambito especifico del
entorno web.

Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

El objetivo de esta asignatura es que el alumno sea capaz de aplicar en un espacio virtual como es internet, habilidades
adquiridas en el campo del arte o disefio. Es por ello que dicha asignatura se halla estrechamente conectada con
asignaturas de disefio, imagen digital o nuevas tecnologias.

Trabajaremos con dos programas esenciales en el ambito del disefio web: Photoshop y Adobe Flash.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

La asignatura tiene el objetivo fundamental de lograr que el estudiante sea capaz de concebir, proyectar y desarrollar
disefios web atendiendo a la problemdtica especifica que presenta un espacio de trabajo indefinido, aunque previsible,
que depende de las diferentes configuraciones de visualizacion del espectador {monitor, configuracion de pantalla,
navegador, etc.); frente a otros formatos en los que existe mayor control del resultado final (folletos, carteles, etc...).

La asignatura tiene el objetivo de combinar aspectos fundamentales del disefio (formas, colores, tipografias,...) con
cuestiones intrinsecas de la comunicacién multimedia (navegabilidad, interactividad, usabilidad o interaccién de medios
[audio, texto, imagen y video]).

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacién

La proliferacién de nuevas estéticas videograficas y artisticas durante las Ultimas décadas ha ido precedida de continuos
avances en la generaciéon de herramientas de tratamiento avanzado de la imagen, siendo Internet un medio de
comunicacién indispensable en el que proyectar. Para el artista visual contemporaneo es imprescindible ser capaz-de
manipular estas herramientas y dominar un medio con gran proyeccién de futuro.

Al superar la asignatura, el estudiante serd mas competente para...

1: Competente para evaluar la dificultad o problematica derivada de implementar un disefio convencional dentro de un
entorno web. Adoptando soluciones al respecto y valorando las fortalezas y debilidades de las mismas.

2: Competente para planificar y estructurar de forma eficaz disefios web, atendiendo fundamentalmente al aspecto
grafico; siendo a la vez competente para desarrollar aspectos basicos de programacidn, y a su vez, competente para
expresarse correctamente usando terminologia especifica de la materia, necesaria para la comunicacién interdisciplinar
(trabajo en equipo con especialistas informaticos).

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

La capacidad de proyectar disefios orientados a su publicacién en la web, resulta indispensable para eI artista moderno ya
sea por orientacién profesional o por una cuestién autopromocional. La comunicacién a través de las redes de
comunicacion interconectadas (internet), es una realidad en aumento; siendo necesario controlar los aspectos
fundamentales de esta materia para poder desenvolverse eficazmente en trabajos futuros.
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Centro: Facultad de Ciencias Sociales y Humanas, Teruel
Titulacion: Licenciado en Bellas Artes
Area: Dibujo .
Departamento: Expresién musical, plastica y corporal

El peso que ha adquirido el aspecto visual en la web, convierte al disefiador o artista grafico en una pieza indiscutible a la
hora de desarrollar proyectos en este dmbito. A su vez es un medio de comunicacidn y de experimentacién ilimitado en el
que el artista puede investigar y-desarrollar nuevos-proyectos:——--

EVALUACION

Actividades de evaluacién
El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacién
1: EVALUACION CONTINUA
Dicha evaluacién es aplicable a todos alumnos que hayan realizado, como minimo, el 65% de las actividades presenciales
y hayan entregado en los plazos establecidos. La acumulacién de ejercicios fuera de plazo podra considerarse como una
renuncia a la evaluacién continua.
Las actividades se ponderardn segun los siguientes porcentajes.
1. Estudio de disefios web, anélisis e investigacién del modo de ejecucion. Se valora la defensa del mismo
{(10% de la nota final).
2. Ejercicios basicos de corta duracidn realizados integramente en clase para la asimilacién de conceptos especificos de la
materia, comprension del software y consideraciones especiales del disefio web frente al disefio grafico tradicional (40%
de la nota final).
3. Ejercicios de media o larga duracién a modo de proyectos. Desarrollados en clase o en casa, supervisados y tutorizados
que podran ser individuales o de equipo. Esta parte incluye un proyecto final de libre técnica y tema en el que el alumno
aplicara los conocimientos adquiridos en el desarrolio de la asignatura (50% de la nota final).
2: EVALUACION PRUEBA FINAL {GLOBAL)
Dicha evaluacidn es aplicable a:

1. Alumnos que no hayan asistido, como minimo, al 65% de las clases presenciales o no hayan entregado en los
plazos correspondientes varias actividades de aprendizaje.

2. Alumnos que no hayan superado la evaluacidn continua.

3. Alumnos que deseen mejorar la calificaciéon obtenida mediante evaluacidén continua, prevaleciendo en
cualquier caso la mayor de las calificaciones.
Se plantean como objetivos imprescindibles para considerar la asignatura superada:
Dicha prueba global consta de dos partes:
1. Proyecto realizado fuera del aula (50% de la nota final). Dicho proyecto que coincide con el punto 3 en la modalidad

_ de evaluacidn continua, serd desarrollado con anterioridad y deberd presentarse y defenderse el dia de la prueba
global.
2. Examen tedrico-practico en el aula (50% de la nota final). Se desarrollard integramente en el aula y coincide con los
puntos 1y 2 en la modalidad de evaluacion continua.

Criterios de evaluacién

Criterios aplicados en la valoracion de las actividades de aprendizaje.

Si bien los criterios de evaluacién son los mencionados a continuacidn, el peso porcentual en cada actividad de
aprendizaje puede variar en funcién de las necesidades especificas del ejercicio.

1. Consecucion de los objetivos de aprendizaje de la asignatura y los especificos de cada ejercicio.

2. Aportacién personal, madurez conceptual, originalidad y creatividad en la resolucion de los ejercicios. Capacidad critica.
3. Coherencia en los procesos y fases de desarrollo de los trabajos, conocimiento de los materiales, dominio técnico y
aspectos formales de la presentacién.

4. Grado de complejidad en la resolucién de los ejercicios. Capacidad de analisis y de sintesis.

5. Volumen de trabajo, nivel de superacién y esfuerzo personal.

6. Implicacién con la asignatura, participacion activa en las clases practicas y expositivas, aportacién en los debates y
dindmica de grupos.

Niveles de exigencia

Los resuiltados de aprendizaje seran evaiuados de acuerdo con los siguientes niveles de exigencia

Conocer los puntos en COMUN y DIFERENCIAS entre disefio web y disefio grafico impreso.

Conocer los PROBLEMAS ESPECIFICOS del disefio web vy |a viabilidad de ejecucién de los mismos.

Disefiar entornos web de forma GLOBAL y no como acumulacién de elementos independientes.
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Centro: Facultad de Ciencias Sociales y Humanas, Teruel
Titulacion: Licenciado en Bellas Artes
Area: Dibujo
Departamento: Expresién musical, plastica y corporal

Conocer y usar con propiedad CONCEPTOS BASICOS y terminologia propia del disefio web, que posibiliten la
comunicacién interdisciplinar.

La creatividad, originalidad y madurez conceptual asi como el conocimiento y el uso de técnicas-avanzadas son los
criterios que permiten mejorar sustancialmente la nota

e Conocer los puntos en COMUN y DIFERENCIAS entre disefio web y disefio gréfico impreso.

e Conocer los PROBLEMAS ESPECIFICOS del disefio web y la viabilidad de ejecucién de los mismos.

e Disefiar entornos web de forma GLOBAL y no como acumulacién de elementos independientes.

e Conocer y usar con propiedad CONCEPTOS BASICOS y terminologia propia del disefio web, que posibiliten la
comunicacién interdisciplinar.

La creatividad, originalidad y madurez conceptual asi como el conocimiento y el uso de técnicas avanzadas son los
criterios que permiten mejorar sustancialmente la nota. :

Actividades y recursos

Presentacion metodolégica general

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

1. Exposicién de contenidos mediante presentaciones tedricas o explicacidon por parte del profesor a través de las
correspondientes demostraciones.

2. Aprendizaje Basado en Problemas. Analisis y resolucién de problemas presentados por el profesor, donde se buscan las
soluciones maés eficaces en funcidn de unos objetivos requeridos. Posteriormente se plantean problemas de similares
caracteristicas que deberan ser resueltos por el alumno.

3. Desarrollo de proyectos por parte del alumno, donde se incorporan contenidos que establecen una relacién con otros
proyectos o problemas anteriores ya resueltos.

4, Tutorizacién y supervisién donde se presta una atencidén personalizada al alumno con el objeto de averiguar las
carencias de nivel que requieren una mayor atencién.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...

1:

1. Ejercicios de asimilacién de fundamentos de disefio web (disefio liquido, tratamiento de texto, hipervinculos,
tratamiento de recursos multimedia, fondos, mendus, cabeceras, pies de pagina) mediante el uso de software de disefio
grafico y de desarrollo web.

2. Actividad de andlisis e investigacién de disefios web y del estudio del modo de ejecucidn.

3. Actividades de profundizacion y desarrolio en ejercicios de mayor complejidad a modo de proyectos acompafados de
un aumento de la capacidad creativa del alumno: adaptacién de nuevos elementos a una web existente con una estética
ya establecida, disefio de una web a partir de material grafico impreso.

4. Actividad de conclusion. Desarrollo de un trabajo final de libre creacién que plasme los conocimientos y habilidades
adquiridas durante ef desarrollo de la asignatura.
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#Z 24654 Audiovisuales

o

Centro: Facultad de Ciencias Sociales y Humanas, Teruel
Titulacién: Licenciado en Bellas Artes
Area: Dibujo : .

Departamento: Expresién musical, plastica y corporal

'CREDITOS Oferta plazas de libre eleccién Duracién: anual
Curso: Propia titulacion: Caracter: optativa
Equiv.Créditos: Otras titulaciones centro: - - Tedrica Préctica
Créditos UZ: 12 y/u:No N o -
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE QUE DEFINEN LA ASIGNATURA

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1: Conocer la praxis de la realizacion audiovisual demostrado a través de las practicas propuestas en clase. . -

2: Ser capaz de diferenciar entre produccion y realizacién cinematografica.

3: Conocer la terminologia del espacio-tiempo y sus aplicaciones.

4: Utilizar en las practicas de una manera 6ptima los recursos propios del lenguaje cinematografico.

5: Adquirir la responsabilidad exigible en una relacién cliente-proveedor. La asignatura se basa en el encargo por parte de
una discografica ficticia (profesor), de un videoclip a los productores {alumnos). Es vital que el alumno sea responsable y
presente el proyecto el dia indicado y en las mejores condiciones de presentacién posibles.

INTRODUCCION

Breve presentacion de la asignatura

Esta asignatura pretende ofrecer al alumno una visién mas clara de las diferentes manifestaciones del audiovisual en el
tltimo siglo asi como las diversas hibridaciones del videoarte y cine experimental con otras facetas artisticas como el
teatro, musica, fotografia, pintura y escultura. El objetivo de esta materia es dar a conocer al alumno estas ramificaciones
del audiovisual y completar su formacion especializdndole en estos aspectos para que su labor profesional sea mas
competente.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

Se pretende que el alumno conozca de una manera generalista los recursos y soluciones propias del cine clasico, para
poder tergiversar esa realidad a su gusto. El alumno aprendera a ser responsable tratando las practicas como “trabajos y
proyectos reales”, perdiendo asf el rol alumno-profesor y adquirir el de cliente-proveedor.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacién

El video / cine como medio expresivo que es, sirve como base y forma intermediaria entre el artista, su obra y el publico
que la recibe. El conocer las reglas establecidas antes de incumplirlas voluntariamente es vital en todos los ambitos,
incluido éste.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:

6. Conocimiento del vocabulario, cédigos, y de los conceptos inherentes al ambito artistico. Conocer el lenguaje del arte.
7. Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer el lenguaje
creativo especifico.

9. Conocimiento de métodos de produccién y técnicas artisticas. Analizar los procesos de creacidn artistica.

12. Conocimiento de los materiales y de sus procesos derivados de creacion y/o produccion. Conocer los materiales,
procedimientos y técnicas que se asocian a cada lenguaje artistico.

14. Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacidén en arte. Aprendizaje de las metodologias creativas
asociadas a cada lenguaje artistico.

32. Capacidad de aplicar profesionalmente tecnologias especificas. Utilizar las herramientas apropiadas para los lenguajes
artisticos propios. ‘ '

42. Habilidades para la creacidén artistica y capacidad de construir obras de arte. Adquirir las destrezas propias de la
préctica artistica.

43. Habilidad para establecer sistemas de produccién. Desarrollar estrategias aplicadas al ejercicio sistemético de la
préctica artistica.
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Importancia de los resultados de apreni:lizaje que se obtienen en la asignatura:

1.- Conocer a través de una expenmentauon tedrico-técnica espacio/ temporal los mecanismos basicos que conforman la
realizacién audiovisual. (vinculacién competencias 6,7, 12, 32 )

2.- Analizar la estructura de la obra filmica aplicando el conocimiento del lenguaje audiovisual. (vinculacion competencias
9,14) .
3.- Resolver las correspondencias éptimas entre luz, espacio, movimiento e imagen. (vinculacién competencias 42, 43 )
EVALUACION

Actividades de evaluacién
El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las 5|gu|entes
actividades de evaluacion
1: Estructuracion de la evaluacién
Evaluacién Continua.
Presentacion del portafolio de la asignatura compuesto por los ejercicios realizados durante el curso y la realizacién de un
proyecto audiovisual tratando todas las facetas de la preproduccion y produccién de un discurso audiovisual completo.
Este trabajo abarca toda la asignatura y tiene una porcentaje del 100% de la nota final.
Para superar la asignatura, deben estar aprobados TODOS los trabajos practicos propuestos.
Los "no presentados” o "suspendidos” deberdn ser repetidos hasta conseguir por o menos un aprobado.
Los alumnos no presenciales deberan entregar todos los trabajos el tltimo dia de clase.
Evaluacién Global.
Entrega de.un portafolio con los ejercicios indicados en la evaluacion continua y realizacién de un ejercicio tedrico-
practico dividido en dos partes:

12 parte -Prueba escrita

22 parte -Ejercicio practico. Realizacion de un proyecto audiovisual tratando todas las facetas de la
preproduccién y produccién de un discurso audiovisual completo.

Actividades y recursos

Presentacién metodolégica general
El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta as:gnatura se basa en lo siguiente:
1. la figura del productor cinematografico
2. La figura del director cinematografico.
3. La figura del director de fotografia.
4. La produccion cinematografica.
5. La realizacidn cinematograéfica.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...

1: Cada sesidn comenzara con una clase magistral impartiendo los bloques tedricos mencionados en el punto anterior. Al
finalizar, los alumnos trabajaran en el proyecto audiovisual previsto en el punto “Evaluacion”.
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